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لا تسمح للعب ob‏ يلهيك عن الصلاة. 
كمل درو سك ووا جباتاك ثم العب. 


اللعب بالكومبيوتر ليس بديلاً عن القراءة والرياضة 
والالعاب البدنية. 


لا تجلس أمام التليفزيون لأكثر من ساعة واحدة. 


لا تشغلك tall‏ عن طاعة والديك بغض النظر عن 
المرحلة التى وصلت اليها. 


أعط فرصة اللعب ٹلذآخرین خصوصاً | خوتك الصغار. 


M 

| تسرف 2 شراء الا لعاب الجديدة.‎ M 

اختبر اللعبة قبل شرانها وتأكد من أنها تتاسبك. 

هناك العاب لا تناسب اآخلاقنا San‏ مية الحميدة : 

قابتعد عنها وانصح أصدقاءك بذلك أيضاً. 4 
y‏ 

لا تغضب أثناء اللعب ولا تيأس وحاول مرة أخرى. ni‏ 
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ألم تكتف بلعبة جراند ثيفت أوتو: فايس سيتي؟ هل تبحث الآن 
عن تحد أكبر! 4 جراند ثيفت Sail‏ 

حسناً, ssis NN‏ حققت أمنيتك وطموحاتك؛ مع هذا الحل 
الضخم لأقوى لعبة على البلاي ستیشن۲ على الإطلاق.. 
جراند ثيفت أوتو: سان أندرياس.. إنها حقاً ضخمة! وما الذي 
ستجده وتقابله 2 هذا الحل؟ واصل القراءة.. 

هذا Jati‏ يأخذك مقاطعة سان أندرياس بالكامل؛ وتزور فیها 
ثلاث مدن كبيرة مطابقة للمدنالحقيقة فهناك لوس 
سانت - 377 عسوي اس وی ری اس رت 
ولاس فينتيوراس: المدينة المليئة بالرفاهية والال. 

هذه المدن الثلاثة كافية لشغل وقت اللاعبين لشهور فهناك 
الكثير الكثير من المهام, ور المركبات والأسلحة والعديد 
من الأشياء الجديدة التي تقو ميها. 

أشياء مثل تجنيد الرجال, السباحة. امتلاك العقارات» ركوب 
'لدراجات النارية؛ التمارين الرياضية؛ الحصول على تسريحات 
0 0 و تعرس و نكن هنا نقلام لاک کل 
هذا 2 حلنا الكامل المفصل والدقيق. فهيا لا تضيع الوقت وابدأ 
رحلتك وسط مدن سان أندرياس.. 
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| جراند ثيفت أوتو سان أندرياس 3 


ترتفع مهارة الأساحة 


سس العصا 


جراند ثيفت أوتو سان آندریاس 


المركبات 


سيارات ‏ دراجات نارية ۔ شاحنات ‏ قوارب - طائرات ‏ مروحیات.: والمزيد المزيد! ولدينا كل 


ر بليستا کومباکت سر برافورا 
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جراند ثیفت آوتو بیان أندزياس 


) اف سي آر ۹۰۰ کم فري واي إن آر چي ۵۰۰ کي سي جي ۲۰۰ gaio‏ /ساتتشيز 
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الهوائية. مهمتك الأولى البقاء بالقرب من سویت. الذي 
يركب الدراجة الهوائية. سويت محدد بمربع أزرق على 
الخريطة وسترى علامة زرقاء كبيرة فوق رآسه عندما 
تقترب منه. حاول البقاء بالقرب dia‏ وواصل المطاردة. 
ستظهر بعض التعليمات الجديدة حول قياذة الدراجة 
مھ PASTE CUP PETERE‏ 
بسرغة على الدراجة. 

إذا ضايقك آفراد عصابة البولاز بسيارتهم توقف فجأة 
Saa alls‏ ثم واصل القيادة خلف سیارت .2 اتجاه S‏ 
إذا حاولوا SA‏ الثار عليك قم باستدراجهم إلى المناطق 
الخظرة ة لتجبرهم على التراجع 

eet, آلدراجة بسرعة تجعل علی‎ DN 
سیتوقف سويت أسفل تقاطع مولهولاند. وبعد العرض‎ 
السينمائي القصیر سیجذب سويت انتباه البولاز 2 اتجاه‎ 
واحد بینما یستطیع باقي العصابة الهرب. يطلب منك الآن‎ 
متابعة رایدر. الذي يحمل العلامة الزرقاء الكبيرة فوق‎ 
رأسه والنقطة الزرقاء علی الخريطة.‎ 


اتبع رایدر.. 

سيقودك رايدر إلى أزقة AE‏ لوس سانتوس الشعبية: 
عا برا BMK agus‏ ثم إلى الطریق السريع. دلا 
مهارة جديدة لركوب الدراجة بينما تواصل اللحاق برايدرء 
يسلك رایدر منحدر الخروج الأول ويتبع الطريق المرتبط 
إلى qe "ucl‏ ی ی ااي 


: الحمراء لتنهي المهمة؛ فقط 
8 عبر من خلانها:ستحصل 
E‏ على نقاط احترام عند نهاية 
الهمة, ولن تحصل على 
مكافأة مالية. 
یعتقد سويت «ls‏ ستغادر 
الحي من جديد, لكنك 
ستخبره بأنك ستبقی oard‏ 
و الوقت حتی selas‏ جمناعتك 
7۲ السیطظر és‏ 
الحي من جديد. . ویقترح 
رايدر بأن تحصل على ملابس 


| وتسريحة شعر جديدة. 


مجموعة 0 
Aei‏ ال ا یت عن i‏ الذي تسكن 
فيه وعن بعض رفاقك. 


البداية.. مهمة ۱ 

عناصر اللعبة: 

استخدام النقاط المضيئّة على الخريطة. مواقع نقاط 
الالتقاءء مواقع عائلات منطقة جروف ستريت والناطق 
الامنة. 


مركبات جديدة: 
دراجة BMX‏ الهوائية. 


الإرشادات.. 

کشا مغامرتك على sal aY‏ 2 زقاق جيفرسون بمبلغ 
0° دو را > محفظتك وبدون cal gis‏ 2 مامن حتی 

هذه اللحظةء ء لذا يمكنك فحص لائحة الخيارات وخريطة 

سان أندرياس. كل ما يمكنك ملاحظته على الخريطة الآن. 
موقع اللاعب 2 زقاق جیفرسون وأيقونة سي جي. 

اتجه ell‏ الدراجة الهوائية AA‏ 2 الزقاق واضقط 23 المثلث 

لتركبها وات تبع الطريق الذي يقودك إلى أيقونة سي جي ي. اتبع 

التعليمات التي ستظهر حول كيفية قيادة الدراجة. 


البداية.. مهمة Y‏ 
عناصر اللعب: 
ركوب الدراجة الهوائية. B‏ 
المدينةالجديدة لوس 
سانتوس. 


الاحترام المكتسب: 
TET,‏ 


الارشادات.. 


اتبع سويت.. 
الشارع حتى خط الدراجات 


الحلاقة اضغظ زر المثلث. 
عند خروجك سيعلق رايدر على تسريحة شعرك الجديدة. 
كلما دفعت أكثر لتسريحة الشعر كلما حصلت على احترام 
وجاذبية اکبر. 


ادخل مطعم البيتزا واشتر بعض الطعام.. 

عندما تحصل على مطلبك التالي (لتأكل) ستظهر المزيد 
من التعليمات على الشاشة. مطعم ويل ستاكد بيتزا تجده 
.2 الشارع المقابل لصالون ريكي. اعبر الشارع وادخل 
! 3 

الطعام. هناك أربعة أنواع لتختار منهاء كل نوع بسعر 
مختلف. هذه الوجبات تساعدك 2 استعادة نسبة من 
بعد الانتهاء من الطعام سیفادر رايدر مقعده ویصوب 
سلاحه نحو المحاسب. على كل حال» سيسحب عامل البيتزا 
بندقية من أسفل الطاولة ویصویها نحو رایدر. سيخرج 
رايدر وسي جي بمطلب جديد: الهرب! 


عد لسيارة رایدر! 

اركض عبر الشارع إلى سيارة رايدر وابتعد قبل أن يطلق 
عليك عامل البيتزا نيران بندقيته. يمكنك ایضا التخلص 
منه بسلاحك (أو أن تدهسه بالسيارة): إذا عثرت على 
سلاح مخفية على الخريطة. ۲ 

بعد ان تبتعد عن مجال 
البندقية یمکنك الانطلاق 
لمنزل رایدر. اتبع النقطة 
ادخل العلامة الحمراء عند 
مدخل منزل رایدر لتنهي 
الهمة. A3‏ اکتسبت الزید من 
الاحترام. یقترح رایدر التوجه 
لنزل سويت الوضح بحرف 
(S)‏ على خريطة الرآدار. قبل 
التوجه للمهمة التالية ادخل 
منزلك واحفظ لعبتك» يجب 
أن تعتاد على ذلك قبل كل 
مهمة. 


بين اٹھام: 

تخزين المركبات وحفظ الألعاب.. 

بعد انتهاء المهمة يمكنك وضع المركبات 2 الکراج الخاض 
بمنزلك ودخول المنزل لحفظ اللعبة. (يمكنك دخول 
الأبواب التي تظهر أمامها علامات المثلث الصفراء) تحرك 
إلى إسطوانة الحفظ 2 المطبخ لتحفظ لعبتك. القيام بذلك 


البداية.. الهمة ۳۔ 

عناصر اللعب: 

محلات قص الشعر؛ قائمة الحالات: المطاعم, ونظام 
الا دة TE‏ 


الرافق: 

رایدر. 

الاحترام الکتسب: 
dela Y‏ 
الارشادات.. 
انطلق إلى الحلاق.. 


اتبع رايدر إلى سيارته وانطلق إلى النقطة الصفراء على 
القديم للحلاقة. امض من 
ہلال انكانةآذئ:التكلامنة 
اکھت eroi‏ 


صالون ريكي للحلاقة.. 

ادخل الع لام ة الحمراء 
واجلس على الكرسي. اختر 
التسريحة التي تریدها 
باستخدام قرص التحکم آو 
عصا الانالوج الیسری. عندما 
تعثر على التسريحة التي ترید 
بالسعر المحدد. لتغادر كرسي 


mu RES‏ لسري سي جي تلقائياً من السيارة 
ويتحرك سويت ليرسم فوق شعار آخر. 


اعثر على اثنين من الشعازات.. 

موقع الشعار التالي موجود عند cul‏ ار بالقرب من 
7 الامامي. ارسم فوق الشعار حتى تنهي شعار جروف 

پت ثم اتجه للشمال وانعطف لليمين tell]‏ الزقاق. اثنان 

من اعضاء البولاز ينتظران 2 الزقاق بالقرب من موقع 
الشعار التالی: ۱ 
ستظهر لك رسالة على الشاشة توضح لك بأنه يمكنك 
استخدام علبة البخاخ كسلاح فتاك. اضفط زر RI‏ 
باستمرار عندمات A‏ 2 مجال العدوثم اضغط زر 
الدائرة لترش الطلاء على وجه العدو. تخلص من رجلي 
البولاز وارسم فوق شعارهم. 


اتبع النقطة التالية لتعثر على الشعار التالي.. 


` الوقع التالي ليس من السهل العثور عليه. اخرج من الزقاق 


والتف حول المطعم المكسيكي لتعثر على العلامة الحمراء 
cle‏ الشارع الجانبی - إنها عير الشارع بالقرب من متجر 
.C.C.Cabinets & Marble Tops‏ 

الآن اتبع التعليمات على الشاشة. تسلق السياج الصغير 
بالضغط على زر المربع. واصل الضغط لتكمل عملية 
التسلق. 

بعد ذلك» تسلق السیاج الکبیر عند نهاية الزقاق وانعطف 
للیسار. سلق لقمة آلنصة الصغيرة عاج جانب البنی 
واخترق طريقك إلى سطح متجر The Sign‏ 

ell على طول السطح ثم لسطح البنی‎ Bär däs? 
الشعار الأخير 2 الحائط على يمينك. ارسم عليه‎ 
وسيتوقف سويت بسيارته عند الشارع المجاور. اقفز من‎ 
السطح واركب السيارة.‎ TIS 


عد إلى منزل سويت.. 
اتطلق إلى جانتون متبفاً النقطة الصفراء على الخريطة إلى 
العلامة الحمراء خارج منزل سويت لتکمل الهمة. سیدفع 
لك سويت ۲۰۰ دولار. انطلق 
o ee usi Skill -‏ لتحفظ لعبتك ج 
iir rt‏ 8 المطبخ. OY‏ أصبحت علبة 
ighe‏ #البخاخمتوفرةلديك 2 
8 الفرقة العلوية لتستخدمها 2 
الرسم على شعارات الخصم. 


المرافق: رايدر.. 
ا r‏ مضرب 


البيسيول.. 


مهام سویت.. 
نقاط الالتقاء: منزل سويت عند جروف ستريت 2 حي 
جانتون. 


إجمالي نقاط الاحترام: ۷۸ 


مهام سويت فك على آفراد العصابات الأخرى 
وتتطلب بعض التمارين لتنفيذ المهام وتسمح لك بتعلم بعض 
المهارات الجديدة. سويت اخوك الاكبر هو المسؤول عن هذه 
الهام. 


الهمة ۱ - تاجنج أب تورف 

عناصر اللعب: التحرکات الرئيسية للشخصية والتسلق. 
الأسلحة/الأدوات: علبة بخاخ. 

الاحترام الکتسب: Y‏ )40 اضافية عند کل کتابة). 
النقود: ۲۰۰ دولار. 


الارشادات.. 

التوجه إلى آید لوود.. 

ادخل سيارة سويت وتحرك الق اللقطة الصفراء وتوقف 
بالسيارة عند العلامة الحمراء بالقرب من منحدر الطريق 
السريع بك ايدلوود. سيخرج سويت من السيارة ويشرح لك 
كيف يمكنك الکتابة فوق شعار البولاز البنفسجي اللون. 
لقد رسم سويت فوق اول شعار من بين ٠٠١‏ شعار موجود 2 
اللعبة. الرسم فوق الشعارات تكسبك المزيد من نقاط 


ارسم فوق شعارات بولاز.. 

سويت يخبر سي جي بالرسم على اثنين من شعارات بولاز 
الموجودة .2 الحي. نقطتان خضراء تحددان مكانهما vele‏ 
الخريطة. أقرب شعار موجود عبر الشارع على جانب المنزل 
الأخضر. اذهب وارسم فوق الشعار وواصل الرسم حتى 
تنهي رسم شعار جورف ستريت 

الشعار الثانى موجود ‏ زقاق خلف المنزل الاخضر. الشعار 
موجود على الحائط المقارب 
d 1‏ الا an‏ متن 
ا ملاحظته دون ان 


الشمان كم انطلق إلى سيارة 
سويت le‏ 


انطلقإلى شرق لوس 
سانتوس.. 
OEE EEE‏ 
إلى شرق سانتوس. توقف | 
عند العلامة الحمراء بالقرب | 
al elec‏ ای یحمل 


| مجموعة مهام جد ند 


لتکمل الهمة. 


المهمة Y‏ - درایف ثرو 

- فاص اللعب: القيادة اللصيقة. . 
- المرافق: سموك» رايدر وسويت.. 
- المكافأة: ۲۰۰ دولار.. 

- الاحترام الکتسب: ۵ 


الارشادات.. 

خذ جماعتك نحو الجنوب خلف النقطة الصفراء على 

الخريطة عند ویلوفیلد . توقف عند العلامة الحمراء خارج 
Chuckin'Bell‏ حیت تجد نفسك عند ممر | 

الخاص بالسيارات. خت خروجك یلاحظ رایدر سيارة 

مليئة برجال البولاز متجهة إلى جروف ستريت. ستنطلق 

السيارة مسرعة حين رؤيتك. 


- انطلق خلف السيارة.. 

انطلق خلف منيارة البولاز وعند توقفك بجوارها يبدأ 
رفاقك باطلاق النار على رجال البولاز. سيرد رجال البولاز 
بالمثل. « كن حذزاً وان ق خلفهم. إذا حصلت على سلاح 9 
Tec‏ أو an MP5 eu‏ من قوة جماعتك النارية. . من 
ناحية آخری؛ تحتاج a‏ لان ترکز 2 القيادة وی 
بسيارة | حتى يتخلص رفاقك منهم. قبل أن تنفجر 
سيارة البولاز ابتعد عنها حتی لا تصاب بأي ضرر. 


- اقض على رجال البولاز.. 
عندما تنفجر السيارة سيقفز الناجون من البولاز ويهربون. 
طاردهم واقض عليهم. 


-خذ سويت وسموك إلى منزلهما.. 

انطلق وخد سویت لمنزله المجاور ثم اتبع النقطة الصفراء 
على الخريطة نحو الفرب لتوصل بيج سموك لنزله أيضاً. 
توقف عند العلامة الحمراء لتکمل الهمة. 


الهمة ‏ - ناینز آند إيه 
كيه 

- عناصر اللعب: استخدا 
نظام التصويب والتدرب على 
i‏ الانحناء. 

< الأسلحة: مسدس mm‏ 
- الاحترام المكتسب: € 


الازشادات.. 

- اذهب مع بيج سموك إلى 
lees‏ 

ex)‏ السيارة خارج منز 

على الخريطة لتأخذ có‏ 


الاحترام المكتسب: Y‏ 
ينظم رايدر لسي جي خارج منزل سويت. يريد سي جي 
تدريب ان ن بي دب ورفيقه بيج بير من اجل 


الڑرشادات.. 

قم بزيارة منزل بي-دب.. 

يخبرك رايدر أن مكان بي-دب ك الجوار. اركب السيارة 
الخضراء وانتظر حتى يركب رايدر معك وانطلق بها ٠‏ اتبع 
النقطة الصفراعء إلى مكان vi‏ ”دب عند نهاية الشارع. 
عرض مقطعي يأخذك الی داخل منزل بي داب ۔ یکتشف 
سي جي ورایدر أن بي ”دب وبيج بير لم يعودا أصدقاء 
کالسانق. آصبح بيج بير كالخادم وبي دب يعامله M‏ 
معاملة : يغادر سي جي ورايدر المكان عازمين على ! ایجاد حل 
للمشكلة التي أصابت الحي. 


- تخلص من بائع الممنوعات.. 

اركب السیارة واتبع النقطة الحمراء cle‏ الخريطة نحو 
إتجه SLI‏ ئع وتخلص منه. 

عندما سقط الباق بلا حراك يتعرف عليه رایدر؛ فلقد 
كان عضواً سابقاً لدی البولاز ويعرف مسكنه. يقرر سي جي 
زيارة ا لسکن؛ التقط مضرب البيسبول الذي أسقطه 
البائع. عادة يحمل البائعون مبلغ وقدرہ ٠٠‏ ۰ دولار 
والتخلص منهم لن يساعدك 2 الحصول على النقود فقط 
بل يرفع من نقاط الاحترام لديك 2 الحي: البائعون 
پشبهون بعضهم من حیث الشکل: إنهم یقفون فاردي 
آذرعتهم بحثاً عن الزبائن. 


- اعثر على منزل البائع.. 

خذ رایدر إلى النقطة الصفراء على الخريطة . منزل البائع 
یبعد مقدار شارع نحو الفرب 2 منطقة آیدلوود. اتجه 
للعلامة الحمراء وادخل الشقة ذات العلامة الصفراء علی 
الياب. 

يوجد بعض رجال البولاز 
يتسكهون داخل AA‏ مه 
لحظات سیدخل البائع حاملاً 
مور نزو HONEC‏ 
البائع وتدرب على استخدام 
المضرب على أجساد رجال 
البولاز. 


de -‏ منزل سويت.. 

احصل على سيارة وتأكد من 
ركوب راید ر وانطلق وراء 
النقطة الصفراء الی منطقة 
جانتون تس H‏ لی منزل سرت ١‏ 
العلامة الحمراء 


ED 


الف ماص فر فأنت ورفاقك ع حبرتكان. 


- ارسم شعار جماعة جروف ستريت.. 

بعد التخلص من رجال البولاز مستوي الطلب سيرتفع وتبدأ 
سیارات السلطات بمطاردتك. الان أصبحت سيارتك 
مطلوبة لذا تحتتاج لزيارة احدی ورش الصيانة OR ax.‏ 
نقطة الهدايا (P Bribe)‏ . تحرك الی أقرب أيقونة ورشة 
صيانة (علبة البخاخ) على الخريطة. عندما تقترب سترى 
العلامة الحمراء. ادخل العلامة وسيختفي مستوى الطلب. 
ستقوم الورشة بإصلاح سيارتك وتفییر لونها . هذه الخدمة 
تکلفك ۰ دولارء لكن الرة الأول شتکون مجاناً. 


aa. -‏ رفاقك إلى الحي.. 

بعد آن تغادز الورشة انطلق ill‏ منطقة جانتون الوضح 
بنقطة صفراء على الخريطة. لقد عادت جماعة جروف 
ستریت من جدید!! انطلق إلى النقطة الحمراء لتخرج 
تلقائیاً من السيارة. سيكافؤك سويت ب. ۰دولار. 


الهمة ٦‏ - سويت جيرل 

- عناصر اللعب: القيادة النفردة.. 
- الأسلحة: Micro-SMG‏ 

5 الاحترام الکتسب: ۷ 


الإرشادات.. 

- انقذ سويت من جماعة سيفيل بوليفارد.. 

اذهب للكراج واختر سيارتك» حاول تجنید gan‏ الرجال 
من منطقتك: وانطلق الی التقطة posl‏ على الخريطة. 
انطلق جنوباً نحو ویلوفیلد ثم شرقاً نحو بلايا دیل سيفيل. 
eege, e Set‏ عیفیل LENSES RUM‏ رتك 
جوارهم واطلق نيرانك عليهم ثم ابتعد بسرعة عن مرمى 
نیرانهم. أسلحتهم الناریة فتاكة وكفيلة بتدمير سيارتك .2 
ہی اخرج من السيارة واذهب بقدميك وتخلص 


-:التقظ سيارة سیدان .وخد 
سويت وزوجته.. 

بعد التخلص من رجال 
۶ سيفيل سيتصل بك سويت 
ويطلب منك الحصول على 
سيارة سيدان وتقابله 2 
YE‏ ماك سبارة ستداق 
ك الزقاق الجاور للفندق: 
خز‌ها وان ةاي علامة 
الحمراء. سیرکب سويت 
وزوجته السيارة ويطلب منك 
الانطلاق بسرعة فرجال 
سيفيل لن يستسلموا بعد... 


You can save a vehicle 
by parking it in the 
garage. 


عند العلامة الحمراء "t‏ منزل إميت وتحرك إلى الباحة 


طور التدريب. ` 
- تمرين الأهداف.. 


التطویب نحو iram T‏ بين ۳ حیسم 
اليدوي, والتصويب عند الانحناء Lan‏ 


- خن سموك إلى منزله.. 

بعد أن تنتهي من التدريبات يُطلب منك إيصال سموك إلى 
منزله. تذکر المكان الذي يسكن فيه امیت. يمكنك العودة 
إليه 2 أي وقت لتحصل على مسدس MMI‏ بے أي وقث 
وبالجان. تظهر أيقونة مسدس فوق منزل إميت على 
الخريطة للتعرف علیه. 


- اشتر بعض ألوان جروف ستریت من برینکو.. 

إركب السيارة واتبع النقطة الصفراء تعلق الخريطة إلى 
برينكوء خياط محلي؛ وقم بتغيير هيئتك وصورتك. تذكر ان 
لون جماعة جروف ستريت الاخضر. هل تبحث عن 
الاحترام. 


المهمة ۵ - درايف باي 

- عناصر اللعب: ورشة صيانة 
- المكافأة: ۰ دولار.. 

- الاحترام الکتسب: ٦‏ 


الارشاداتء. 
- خن رفاقك إلى منطقة البولاز.. 
استقل السيارة مع سویت: رايدر وسموك. عندما تنطلق 
سيطلب منك سويت أن تتجه إلى منطقة البولاز. اتبع 
النقطة easet‏ على :الخريطة لق خل إلى حي جیفزسون 
pec‏ تتوقف عند العلامة B‏ 
uve ol‏ بینما 
تولى الباقون إطلاق Ul‏ , 
Lu‏ بالتجول 2 الاحیاء باحثاً 
عن البولاز. تذكر أن الأهداف 
تظهر على شكل نقاط حمراء 
على الجواكة, تحرك نخوکل 
نقطة ليتولى رفاقك التخلص 
من الهدف. 
لاحظ, lt,‏ بط جد يد 
الخاص الذى يحدد طاقة 
وقوة السیارة 131 وصل 


۳۹ 
du 


de $4‏ مهام 


الوسیقی تحصل على النقاط. إذا أخفقت .2 ذلك ستضيف 
النقاط لمنافسك. 


- قابل سيزر.. 

عند فوزك ستعرفك شقيقتك كيندل على سيزر فيالباندو 
ولكن باه ان تمھ ای ار م ge»:‏ سيزر يبحثون 
معجحب بأدائك 2 ENSE‏ حان الوقت لفادرة إل e‏ 
حتى هذه اللحظة أصبح لديك عدة مهام مختلفة. يمكنك 
الآن القيام بمهام آخری بعد e‏ بهام سويت. تذكر 
اه E etl aac 3963 alio‏ 


مهمة سيزر ‏ هاي ستيك لورايدر 

نقطة التقاء جديدة: منزل سيزر 

عناصر اللعبة: سباق سيارات لورايدر 

النقود: ۱۰۰۰ دولار 

هل أنت بحاجة لسيارة؟ 

T‏ وخد السيارة. المتوقفة alls‏ من dE‏ سیزر؛ 
لضمان الفوز بالمركز الأول 2 سباق لورايدر جهز السيارة 
بنظام نفاثات 


إرشادات: 

اتبع سيزر لوقع الباق وقف على خط الد ابه 

قد سيارتك متبعا سيزر المشار إليه 4 الخريطة باللون 
الأزرق. 

وسیأخذك غرباً للخروج من حي الکورونا ثم شمالاً لموقع 
التسباق 2 منطقة «قين دانت بلفز» اقترب من المؤشر 
الأحمر للانضمام للسباق. 


السياق: 

ستبداً السباق 2 ابر السادس والأخير وبفضل مهاراتك 
-2 القيادة ستتمكن من تحقيق تحقيق المركز الأول فقيادة سيارة 
من ن نوع «لورايدر» تحد e‏ یستهان بك. اتبع النقاط الحمراء 
بطول المضمار وراقب الرادار 
" من وقت لآخر لتحديد موقع 
المؤشر التالي كل مرة تتجاوز 
T Ga‏ أحد المؤشرات. الاق 
يأخذك .2 جولة لمجموعة من 
أحياء لوس سانتوس (قین 
ونابیتش» ماريناء فاين وود. 
ریتشمان. رودیو) وينتهي بك 
-2 مطعم براون ستارفيش 2 
محناء شا طخ LORE‏ 
للوفز بالسباق لابد من احراز 

المركز الأول. 


- عد إلى حَيّك.. ۱ 
حان وقت العودة للحي. انطلق باتجاه الحلامة الصفراء على 
الو qucd Fee‏ عدم 
سويت قبل أن x‏ إلى منزله بأمان. 


المهمة V‏ سيزر فيا لباندو 

- عناصر اللعب: كيفية تطوير وتعديل السيارات.. 
— مركبة جديدة: سيارة لورايدر.. 

- المكافأة: تعتمد على الرهان.. 


الارشادات.. 

استقل السيارة واتبع النقطة الصفراء على الخريطة A‏ 
ویلوفیلد. ادخل العلامة الحمراء لتدخل الکراج وتقابل 
الهندس الختص -2 تعدیل السیارات.۱سیطلب منك تجربة 
سيارة اللورایدر بنوابض من نوع خاص تسمح لك برفع 
وخفض هیکل السيازة. ویخبرك الهندس عن مسابقة 
اللورایدر التي تقام ‏ منطقة إل کورونا. 


a -‏ السيارة إلى كراج التعدیلات.. 

اتبع التعليمات على RRE‏ -ادخل السيارة للكراج 

الان داخل ورشة تطویر تدعى ) Sot (Loco Low Co.‏ 
التعديلات d‏ ت تفتح آمامك مقدمة نوعيات وخدمات مختلفة 
لسپارات لورایدر. بما آئك لا تملك التقود الكافية لان اخخر 
Quit‏ واخرج من الكراج. لن تحتاج لإضافة أية تعديلات 
للسيارة حتى تتخطى هذه المهمة. 


- اذهب لتجمع سيارات اللورايدر.. 

اتجه نحو النقطة الصفراء الجديدة على الخريطة 4 إل 
كورونا. ابحث عن مبنى (Unity Station)‏ ذى الزينة 
الحمراء وادخل لوقف السيارات لتجد العلامة الحمراء. 
اتجه بالسيارة للعلامة الحمراء لتنه منافسة اللورايدر. 


- المنافسة والرهان.. 
سيسأل شاب بوشاح أزرق عن 
رهانك عند ظهور شاشة 
الرهان. الحد الأدنی للرهان 
Uso‏ لذا تأكد من 
تجد بسيط فإذا كنت واثقاً 
من مهارتك راهن بمبلغ 
کبیر. عند بداية الهمة اتبع 
الاتجاهاک الیتی تظهر 5 
الداثرة أسفل الشاشة. عليك 
الضغط على عصا الانالوج 
الیمنی حسب الاتجاه الموضح 
2 الدائرة . عندمات Seu‏ 
Trium snm‏ 


الشاحنة بالضفط علی زر (A)‏ وبعدها عد لداخل المنزل 
لأخذ صندوق آخر. 
التزم بمبدأ التسلل لأخذ الصندوق الآخر. اعبر الباب 
الواجة للسلالم 5 o^ ee‏ الصيدوق الوجود .2 الرکن 
الط السصند وق واخرج ب4 إلى الشاحنة لأخذ صندوق Pr‏ 
ox‏ راقب الوفت التبقي لبزوغ الشمس ثم ادخل بيت 
الكولونيل لأخذ صندوق 2 هناك صندوق أعلى السلالم 
E E‏ نهاية الممر بالطابق العلوى التقط الصناديق حتن 
يصل الوقت المتبقي ۲۰ ثانية وعندها غادز المبنى. هناك 
صندوق .2 غرفة نوم الكولونيل ولأخذه لابد أن تكون مبالغاً 
2 الحذر. 


قد الشاحنة إلى المخبأ واركنها بالداخل 

ببلوغ العداد الزمني عشر ثوان م موسيقى تحذيرية 2 

تنبيهك لابد أن تکون قد التقطت ما لا يقل عن ثلاثة 

صنادیق وغادرت النزل وبانتهاء الهلة سیعود رایدر وسي 
جي إلى الشاحنة. اتبع المؤشر الأصفر على cel jt‏ 

الوجود خارج gil Laul‏ باب المرآب ثم اركن الشاحنة 

بالذاخل. 

وخذ سيارة للعودة بها إلى منطقتك ولبلوغها اتبع الوّشر 

(R)‏ الرادار. 


مهمة ۲ - كاتا لایست 

عناصر اللعبة: ارم والتقط الصنادیق من القطار الرافق. 
رايدر 

الاحترام المكتسب: ۷ dela‏ 


إرشادات: 

اطلق النار على رجال فاجو لصوص القطار 

ارکب شاحنة رايدر وانطلق ce‏ المؤشر الاضفر 2 الرادار 
شمالاً إلى القطار المتوقف 24 لاس كوليناس - لسوء الحظ 
تمكن مجموعة من رجال فاجو من الوصول قبلك. أولاً أمن 
المنتطقة بالخروج من الشايخنه وإطلاق QNSE!‏ 


لمؤشرات الحمراء الثلاثة التي تشير لواقع رجال فاجو. 
pmo‏ 


Aen cts J لصاية‎ e 
الرجال الأربعة ثم تسلق مؤخرة القطار.‎ 


مهام رايدر 
إتمام مهمة مطاردة 


نقطة الا لتقاء: منزل رايدر 2 شارع جروف بمنطقة 
جانتون 

الاحترام الکتسب: ۱۷ نقطة 

يحتاج رايدر للکثیر من الأسلحة والمهمات الثلاث التالية 
تتمحور حول الحصول على ميتغى رايدر. 


مهمة ١‏ هوم إنفيجون 
المرافق: رايدر 
الاحترام المكتسب: ٥‏ نقاط 


3 إرشادات: 
ق ارکن الشاحنه 
بالقرب من النزل 
وأمن الأدوات قبل 
E‏ بزوغ الشمس 
تبدا الهمة خلف 
۳ مقود شاحنه 
؟ بوکسفیل ويرافقك 
رایدر. امامك 
ثمانية دقائق لانهاء 
هذه المهمة. اتبع 
المؤشر الأصفر على 
الرادار بأسرع ما 
یمکن حتی تصل للبیت النشود 2 الساحل الشرقي وعندما 
تصل الی هناك سیطلب منك Au‏ دخول البنی بینما 
یبقی هو لراقبة الاوضاع. 


ادخل النزل 

ادخل ës‏ الباب الشار dall‏ ویدخولك ستکون قد تسللگ 
لاملاك الکولونیل فوربیرجر. سیظهر مؤشر ضجیح على 
الشاشة حافظ عليه Z‏ مستوی منخفض لكيلا یستیقظ 
الكولونيل. ازحف RON‏ من الصندوق الأول 2 الناحية 
الیمنی للغرقة. 

التقط ما لا يقل عن ثلاثة صناديق. 

اقترب من الصندوق واضغط زر (A)‏ لالتقاطه ثم امش 
ببطء واخرج للمنطقة المواجهة للمنزل ثم ضع الصندوق 2 


جراند ثبفت gigi‏ سان أندرياس 


stick or and 
select a meal. 
Buy 


Fond 
Meal 
Buster 


الستودع الذي توجد به شاحنتك وصوب الفتاح ب4 الناحية 
الیمنی من الباب وبعد فتحه تخلص من الحراس 2 
الدانخل۔ 


استخدم الرافعة الشوكية لتحميل الشاحنة بالصناديق 
تحتاج لنقل ستة صناديق إلى الشاحنة: أزبعة من 
الصنادیق الستة التي تحتاجها موجودة داخل المستودع. 
استقل الرافعة الشوكية واقترب من الصناديق PUT‏ 
وحرك الأثالوج الأيمن للتحکم بشوكة الرافعة. بعد حمل 
الصندوق توجه إلى حيث الشاحنة وضع الصندوق هناك؛ 
كرر هذه العملية حتى تتمكن من نقل الصناديق الأربعة. 
آقناء عملك سيوفر لك رايدر الحماية بإرداء كل من يهاجم 
المستودع واذا تمكن المهاجمون من قتلة تفشل المهمة لذا 
ساعده بين الحين ے دج 

والآخر بالنزول من ën‏ 
الرافعة والقتال. 


انقل الصندوقین 
التبقیین من خارج 
الستودع 

هناك بضعة 
صناديق بالخارج 
ے جتنم يكتان 
الستودع حمل إثنين 
منهاوانزل عن 
الترافعة لرکوب 
الشاحنة. 


اتجه إلى المكان الآمن بے منطقة وبلوقیلد 

الآن انطلق إلى الستودع 2 منطقة ویلو فیلد الذي يحمل 
إشارة صفراء على شاشة الرادار. 

آختاء الرحلة ستطاردك فرفتان من افخ السواحل 
وللتخلص من مطارديك اضغط زر )3( "S‏ رایدر 
بالقاء عبوات ناسفة تعطل سيارات متعقبيك ولکن قبل 
إلقاء العبوات انتظر حتى تكون السيارة المقصودة خلفك 
مباشرة ثم اضفط زر )13( 

وتابع القيادة إلى الخباً وبعد نهاية المهمة خذ شاحنة أو أي 
سيارة قريية منك واتبع علامة (R)‏ .2 الرادار للعودة cel‏ 
منزل رايدر. 


a 


WELL STACKE 


رایدر 


ES gea 
مھ‎ 


بعد القضا ء علی رجال بالا سیقترح عليك رایدر تفقد 
المنطقة المحيطة بالقطار لالتقاط الذخيرة والنقود 
التناثرة. اركض نحو المؤشرات الحمراء .2 خلف القطار 
یکٹٹ ليكتشف سى جى وجود شحنة ضخمة من معدات عسكرية 
3 إحدئ“المقطورات. بعد اكتشاف الشخصية الفاجثة 
سيبدأ القطار بالسير. 


اوم صناديق الذخيرة صوب رايدر 

سينتقل منظور التصوير للشخص الأول وأمامك تسعون 
ثانية لرمي عشرة صناديق نحو رايدر. 

وجه مؤشر التصويب نحورايدر واضغط زر (L1)‏ باستمرار 
ثم أطلق الزر لقذف الصندوق نحو رايدر. يمكن الرمي 
بدرجات متفاوتة من القوة حسب المسافة التى تفصلك عن 
رايدر وبالقطار الكثير من الصناديق لذا لا تقلق إن أخطأت 
الرمية. باستلام رايدر عشرة صناديق انقر من على القطار 
وانضم للمجموعة. 


خد ا لصنادیق لشارع جروف 

حان وق المودة للمنزل لن تکون رحلة العودة مسلية بوجو 
السلطات 9 کل مکان بحثاً عنك cala‏ الآن مطلوب من 
الدرجة الثالثة. يمكنك التوجه لأقرب ورشة لطلاء السيارة 
BO‏ تخفیف )کار ده اللظليقة . عندما تصل لشارع 
جروف تنتهي المهمة وهنا الفرصة سانحة للتوجه لأقرب 
منزل آمن وحفظ العبة آستعداداً لبدء مهمة جديدة. 


مهمة Y‏ -روبینج آنکل سام 

عناصر اللعبة: استخدام رافعة شوكية 
سيارة جديدة: رافعة شوكية 

الاحترام الکتسب: ۵ 


ارشادات : 
قد الشاحنهة إلى الجمع 2 میناء آوشن 
استقل شاحنة النقل وات تبع المؤشر الأصفر على الرادار 


جنویاً إلى منطقة رصیف وشن وتوقف أمام المؤشر الأحمر 
الذي یمثل موقع خفر السواحل. انتظر دخول سيارة الجیب 
للمجمع. افتح ele SLE‏ 

بعد دخول الجیب للمجمع تسلق الجدار من غرفة الحارس 
بالداخل ثم صوب الفتاح خلف الحارس لفتح البوابة 
والسماح بدخول رایدر. اتبع الشاحنة التي یستقلها رایدر 
واطلق النار على مجموعة من الحراس ثم اقترب من 


المهارة. استخدم المكابح اليدوية عند المنحنيات الضيقة 
والمكابح ایخ لتقليل ا هدف فريدي هو الوصول 
حيث يجتمعون انزل عن الدراجة واقض على فريدي. 

بعد القضاء على فريدي التهیس بحت عليك  ash‏ اوجیه 
لوك مقر عمله الجديد على شاطی فيرونا: 


خن أوجيه لوك إلى مطعم الهمبرجر 

اركب الدراجة النارية واتبع بع المؤشر الأصفر حتى تصل إلى 
شاطی فیرونا وعندما A pendet:‏ الأحمن سيتجه لو 
إلى عمله ویمکنك التهام وجبة قبل الانتقال للمهمة التالية. 


. الثانية ؛ رنينج دوج‎ gti 
عناصر اللعبة: مطاردة على الاقدام‎ 
المرافقون: بیج سموك‎ 

معدات جديدة: مسدس ۹ملم 
الاحترام المكتسب: Y‏ نقاط 


إرشادات: 

قد سيارة بيج سموك إلى مقر الاجتماع 

اركب سيارة بيج سموك الذي سیطلب منك القيادة مقر 
الاجتماع. إذا كنت مسلعاً فاتجه مباشرة للموقع المنشود 
Ci‏ إن لم تكن فاتجه إلى موقع إميت للتزود بالعتاد 
الناسب. مساحاً انطلق نحو موقع المؤشر الأصفر على 
شاشة الرادار وقف عند المؤشر الأحمر حيث يقام الاجتماع 
الذي سينتهي عندما يفقد سموك أعصابه ويقوم بضرب 
pics‏ اعضاء ias‏ بمضرب. 


طارد الرجل الآخر على قدميك 

الحق بالرجل الهارب المشار إليه بسهم paal‏ وحاول أن 
تقترب منه أكثر وأکثر AN‏ سيفشل فرصة ابتعادك عنه 
لركوب سيارة والهرب. صوب جيداً على الرجل واقض عليه 
بعد الانتهاء منه خذ سيارة واتجه إلى اقرب بيت امن 


المهمة ۲ رونج سايد أوف ذا تراك 
المرافق: بيج سموك 
الاحترام المكتسب: ٥‏ نقاط 


إرشادات 
اتجه صوب محطة يونيتي 


مهمه جديدة : 
نقطة الالتقاء: 
منزل بیج سموك 2 ايدل وود. 


المهمة الأولى : أوجيه لوك 

عناصر اللعبة: مطاردة دراجات نارية 
مرافقون: بیج سموك, سویت؛ اوجیه لوك 
الاحترام الکتسب: ۵ نقاط 


ارشادات : 

التقط آوجیه لوك 

اتبع القشر الأصفر واتجه شرقاً إلى مركز الشرطة .2 
میدان بیریشینج وعندما تصل إلى هناك ستجد لوك 
بانتظارك التقطه وسیطلب منك التوجه لنزل شخص 
برازيلي یدعی فريدي. 


إلى منزل فريدي: 

اتبع المؤشر الاصفر على الرادار للوصول إلى منزل فريدي 
ج النطقة الشرقية من لوس سانتوس, عندما تصل إلى 
الموقع اقترب من المؤشر الاحمر لتنزل انت ولوك من 
السيارة. 


اقرع الجرس: S‏ 

اقترب من المؤشر الاحمر لبدء مشهد حواري بين لوك 

وفريدي بعد انتهاءه سيهرب فریدي على متن دراجة نارية 
وتطارده أنت ولوك 

3 علي متن دراجة 


_ — نارية أخرئ. 


7 اقبض على فريدي 

ي اتبع فريدي الذي 
يمثله مؤشر آحمر 

لكل shall‏ ولا 
نك لكيلا تفث 


الأول: لوس سانتوس 


at 


A 


mg‏ ا( 


بعد تطهير المنطقة الداخلية اقترب من موضع سموك 
التواجد بالقرب من المخرج. بخروجك آنت وسموك 
للمنطقة الخارجية من البنی تزداد المعركة شدة. ابق خلف 
سموك واستخدم بندقية إيه كيه £V‏ للأهداف اليعيدة 
ومسدس el‏ بي cole St H‏ جميع الأعداء سيمتطي 
سموك دراجة نارية قريبة وسيردفه سي جي تلقائياً. 


قتال المطاردين 

تقوم السلطات بمطاردتك لينتقل atas s‏ الآن إلى 
إعاقتهم. استخدم عصا الأنالوج الیسری لتحريك مؤشر 
التصویب واطلق مستخدماً زر (L1)‏ أو (©). صوب نحو 
دراجات الخصم لإعطابهاء بعد ذلك ركز اهتمامك على 
حاجز الطريق الممتد أمامك والمكون من ثلاث سيارات 
صوب باتجاه خزان وقود السيارة 2 المنتصف لفتح طريق 
عبور وبعدها صوب على السيارة بمن داخلها. 

آخناء المطاردة ستظهر فجأة شاحنة النقل الضخمة 
وتتخطاك ثم تبدأ JU3E2-‏ السيارات التي تحملها. 

أمامك الآن حاجز طرق آخر وهذه المرة سيقوم سموك 
بالقفز من فوق الحاجز بطريقة سينمائية بحتة. 

بعد القفزة صوب نلكو الستيارة آمافكت لاتصضاء الرجل 
السلح ثم أطلق النار على بوابة المجاري 2 الناحية اليمنى 
لفتحها ليتمكن سموك من دخول النفق. صوب نيرانك على 
الذراجات النارية المتبقية وحاول الاستفادة من البرامیل 
المتتفجرة لاقصاء 
عدة آعداء بضربة 
واحدة. 

بعد القضاء على 
جميع مطارديك : 
سموك إلى منطقة 
ويتركك ليذهب هو 
ويتخلص من 
الدراجة المسروقة. 
وبهذا تکون هذه 
الهمة قد انتهت. 
ابحت عن سيارة 
ومهمة جديدة. 


سيطلب متاك بيع يسرك دولل ادا رچ 
eil‏ انوشر الأصفر الذي سیأخذك Ss‏ منطقة Ent Jl‏ 
i 7 beu EE‏ 
مكان ما قرب محطة القطار. باقترابكما من المحطة 
سیکتشف | A‏ لمكسيكيون أمركما ويهربوا على متن القطار. 

V i edem مر یں کور‎ 


2 اق الکطار . عندما 333( oan‏ ااا النطلق الزم 
ابا اھت تمع رجال فاجو قوق قاطرة لحرلا 
تشير إليهم الأسهم الحمراء. 


اقترب من موقعهم ليبدء سموك بإطلاق النار 
أثناء المطاردة احذر من العوائق المنتشرة من حولك 
fais‏ القطارات وواصل المطاردة حتى يتمكن سموك 


Ec o RANTS. 
الدي‎ NS منطقة لاس کولیناس وللعودة اتيع المؤشر‎ 
ری‎ aris Ges إلى لوس‎ laste MRENA 


المهمة ٤‏ - جست پیزنس 

عناصر اللعبة: مظارات دراجات نارية 
مرافقون: بيج سموك 

معدات مكتسبة: إم بي ه 

احترام مكتسب: ٠١‏ نقاط 


إرشادات: 
خذ بيج سموك إلى جنوب المدينة 


اتجه غرباً ا المؤشر الأصفر حتی تصل للموقع ا مراد 
وینزولك أنت وسموك من السيارة Lë‏ الأحد اث. 


احم سموك وطهر المنطقة من الخصوم 

سموك محاصر من رجال شديدي التسلیح یرتدون بزات 
سوداء أفضل وضعية للتصویب هي الانحناء لذا انحن 
واحتم خلف أي جسم واق وصوب جيداً على من يحيط بك 
من أعداء وأطلق بدون تردد على كل من يحاول إيذاء 
سموك لأن قتله يعني انتهاء المهمة بالفشل. 


المؤشر الأصفر شمالاً حتی تصل إلى قصر ماد دوج وعند 
وصولك ابحث عن الباب المشار إليه برمز وادخل من 
خلاله. 


تعلم كيف تتسلل 

بدخولك القصر سيبدأ فصل تعليمي لأساليب التسلل 
باللعیة الكتاب المطلوب موجود .2 ستديو ماد دوج وحراسه 
الشخصيون يجوبون المبنى ويظهر کل منهم على شاشة 
الرادار باللون الأحمر. 

Yal‏ اقترب eg oq Ee‏ حاملاً سکیا Ee‏ زر 


القضاء على الحارس الثاني 

الان تتلیل بقرالمر تجهب خارساً آخر يحرس المنطقة 
الحيطة با لسبح. راقب تحرکاته لتحدید خط سيره وعندما 
يدير ظهره ادخل الغرفة واختبی -2 الرکن الظلم وعند 
اقترابه منه اظهر له واقض عليه خلسة من الخلف. 


القضاء على الحارس الثالث 

يجوب 4 الصالة. اختبی 2 مکان مناسب قبل ان یکتشف 
آمرك ونقترح أن يكون مکان اختبائك .2 مکان مظلم وعند 
مروره من امامك تخلص منه بنفس الطريقة السابقة. 


تسلل متجاوزاً الحارس الرابع 

واصل السیر 2 المر الذي سينحني للیساں والتقط عبوة 
العلاج 2 الفرفة التالية على اليمين ثم واصل السیر .2 
المر إلى ان تصل لغرفة یوجد Léi‏ منصة خشبية یقف 
خلفها الحارس الرابع . انحن واعبر الجزء القابل للمنصة 
متجهاً إلى الغرفة الثالية. 


تسلل متجاوزاً الحارس -2 غرفة التلفاز 

ابق 2 وضع انحناء إلى أن تصل غرفد التلفاز واعبر 
(ES EES‏ الحارس الخامس النهمك بالشاهدة (یمکنك 
القضاء عليه من الخلف) . 


تخلص من ا لحارس الأخير وا لتقط الکتاب 

واصل إلى الدهلیز الذي يلي القاعة ثم انعطف يساراً تتصل 

لغرفة مظلمه يرج در وقاية:انجن؛وانطلق للممّرالتالي 
حتی تصل إلى لوحة مبهرجة علی الجدار القابل للصالة. 


Sat تحرك‎ 

هذه الهمة تتم 2 الليل؛ لبدئها يجب عليك دخول المؤشر 
P‏ آما E e M EE‏ العاشرة مساء 
a‏ ۳ إذا IE‏ آخر ستظهر رسالة 


تخبرك بالتوقیت الصحيح للمهمة 


اشتر Lal Dag‏ 1 
بالقرب من مطعم الهمبرجر على شاطی قيرونا. 


تحول الأبيضن للأندق , 
آلرادار الی اللون me rer T ax‏ 
ولن یستطیع الحراسش 


لاحظ الحارس کے KA‏ الرادار. ٠‏ فهو قریب das,‏ عند 


مهام جديدة : 
مهام اوجيه لوك 


متطلبات فتح الهام: 
انهاء مهمة او جيه لوك 2 مهام بیج سموك. 


نقطة التقاء: 


مطعم الهمبرجر على شاطی فیرونا. 
تقاط الاحترام الکتسبة: ۲۲ نقطة. 


الهمة الأولی - أوجيه لوك 
لایف از آبیتش 

عناصر اللعبة 

نظام تخاطب» رقص( 

نقاط) تا مكتسية: dalss Y;‏ 


إرشادات: 

اذهب إلى موقع الاحتفال وتحدث من الدي جيه 

قد سيارتك إلى موقع الاحتفال على blà‏ سانتا ماريا 

متبعاً المؤشر الأصفر للوصول إلى هناك. حاول أن لا تدهس 

L‏ من المعازيم لكيلاً تفشل المهمة. اخرج من السيارة 

E‏ المؤشر الأجمر لبدء محادثة مع الدى جيه. 
S‏ | نظام التخاطب يعمل على النحو التالي. للإجابة بالنفي 

9< | اضفط زر التوجيه لليسار اما الإيجاب فإجابته بالزر 
الايمن. 


الفوز بمسابقة الرقص 

عند بدء الرقص ستظهر دائرة أسفل الشاشة ومجموعة 
من أزرار التحکم تتحرك وسط الداثرة يجب عليك ضغط 
کل زر يمر وسط الدائرة 2 اللحظة التي یکون فیها الزر 2 
النتصف بصورة مشابهة لاسلوب الت .2 الالعاب 
الايقاعية. ضفط الأزرار الناسبة 2 الوقت الناسب برغ 
من فنيات الرقص الذي 43383 Als‏ حصلت علی > 

نقطة أو أكثر ستسمح لك الدي جيه بأخذ شاحنة. 


خذ الشاحنة وعد إلى الرآب 
۱ ۱ الدي جيه الی Cu‏ الشاحنة الهدف (الشار hd‏ 
i NN‏ شر آزرق) وقدها te‏ المؤشر الأصفر على الراداں لا 


تهتم بمن يطلق النار من مرتادي الحفلة وواصل الهروب 
A‏ وبعد توصيل الشاحنة خذ سيارة وعد إلى مطعم الهمبرجر 
7 لبدء مهمة جديدة. 


. الهمة الثانية - 
| أوجيه لوك 

ماد دوج رايمز 
عناصر اللعبة: 
A LUI‏ الکتسبة 
سکین» مسدس 
بكاتم صوت 
نقاطالاحترام 
المكتسبة: £ 


إرشادات: 

توجه إلى قصر 
ماد دوج: 

ارکب السيارة واتبع 


بمراوغتهما وتخلص منهما ثم تقدم عبر الجسر بسرعة 
وقبل نهاية الجسر اضفط زر المثلث لتقفز من السیارةر .25 
حال علم الحراس بمکانك. عليك التخلص منهم أيضاً. 
ابحث عن دراجة (BMX)‏ وتوجه إلى نقطة الحفظ الموجودة 
2 منطقة الشاطی لتتمكن من حفظ اللعبة. بعتا ذلك توجه 
إلى آوجیه لوك. فقط اتبع أيقونة (OG)‏ على الرادار. 


الهمة 4- هاوس بارتي 
المرافق: سويت 
الاحترام المكتسب: ٠١‏ 


الارشادات: 

احصل على ملابس وقصة شعر جدیدة 

2. الاحتفال 2 2 تمام الساعة الثامنة مساء وينتهي‎ La 
àll الخامسة هیا ها .2 منزل أوجيه لوك ؛ سيشير الرادار‎ 
موقع النزل على الخريطة بكلمة (اوجیه). قبل أن تتطلق‎ 
التقط بعض اللابس الجدیدة وقص شعرك . ستجد صالون‎ 
الحلاقة 2 الجهة القابلة للشارع الذي یقع علية مطعم‎ 
Al الهیمر جر لذلك توجه إلى هناك‎ 

توجه إلى مقاطعة روديو لتجد بعض متاجر الألبسة. . جرب 
متجرنا الق سب ووبان Ah d‏ للم لاهن 
الرياضية. 

توجه إلى (اوجيه) 

بعد حصولك ou MI ce‏ الجدید ق» ستتلقى SU asl‏ من 
)253-3( ليخبرك أن الحفلة قد بدأت» اتبع أيقونة ( اوجیه) 
علی رادار الخريطة لتصل إلى الحفلة المقامة 2 منزل 
أوجيه لوك. 


احم الحي من العتدین 

أبدأ القتال! ستدخل الان واحدة من أعنف جلبات القتال 
حتى das SOM‏ حضر رجال عصابة (بولاز) بأعداد کبیرة» 

2- التي نظھر فوق رؤوسهم. سيهجم الفوج الأول‎ im 

الشارع» استخد السيارة كفطاء. 

تخلص من الأعداء giel‏ الجسر . 

يقومون بإطلاق النار عليك 7 De PEE‏ 


EN 


ساعد EEUE qun‏ 
Te‏ 
iil‏ .هذا 
القتال هو الأعنف 
حتى (OI‏ سيهجم 
الاعداء من عدة 
مکان لاخر وهاجم 
|a eM‏ وقم 
بالتدحرج لتفادي 
طلقات النار. 


الزاوية على الیمین. لحسن الحظ ail‏ ینظر إلى الجهة 
العاکسة ٠‏ لکان وجودك. ابق عند الزاوية وتخلص dia‏ 
مستخدماً آسلوب التسلل. يمكنك الآن التقاط کتاب اللهجة 
العامية من قرب معدات التسجیل. 


احصل على السلاح لصامت تلهروب 

حان وقت الخروج من الکان. ستعلم الآن أن حراس (ماد 
دوج) پیستخدمون اک . ستحتاج مثل هذه 
الاسلحة لمثل هذه المهام التسللية. غادر غرفة التسجیل. 
وانجن..ادخل Seu)‏ امظلمة ul ell as nna all‏ 
یقف عند الباب التالي وظهره نحوك. تخلص منه بأسلوب 
التسلل والتقط سلاحه الصامت. 

انحن عبر all‏ - وانعطف بحذر عند الزاوية. وتخلص من 
الحارس ال تالي بسلاحك الصامت. تابع الخروج من 
القصر وتخلص من الحراس 4 غرفة التلفاز. والقهی .و2 
منطقة المسبح خلال عودتك للباب الأمامي. 

خذ الكتاب إلى أوجيه لوك عند منطقة مطعم الهمبرجر. 
بعد آن تقادزا ال فصن ء تجنب إطلاق النار علی أي من 
الحراس (حتی Y‏ ينطلق الاندار) Nep OCT‏ 
مخفضا واركب دراجة (BMX)‏ بقرب باب القصر. تقد 
وانزل عبر التل 5 ثم خذ أية سيارة واتبع النقاط الصفراء 
E‏ ار تخل إلئ أوجنيه لوك عند منطقة 018 
الهمبرجر. 


المهمة ۳۔ مانا جمنت إيشيو 
عناصر اٹلعب: الخروج من السيارات المتحركة 
الاحتراما لمكتسب: 0 


الإرشادات؛ 

ابحث عن سائق المدير 

أحصل على سيارة وانطلق. ستعلم أن سائق مدیں (ماد 
دوج) غادر المطعم متها نحو السوق. وهوينوي آخذ الدیر 
من عند الحفل الغنائي فيما بعد. اتبع النقطة الجمرا ء على 
الخريطة حتى تجد سيارة المدير. (سيشار إليها بعلامة 
حمراء.) 
التق بسائق 
للضرر B‏ 
قد سيارتك بحذر أثناء متابعة النقطة الصفراء على راد 
سيارتك لأية delt Est‏ إلى 
مکان التلاقي. عندماتجد النقطة الحمراء 2 مكان 
التلاقيء PE a‏ عندها (من pre‏ أن تجعل واجهة 
E‏ المهمة وأنلا تصدم هر 0 
الأخرى) . 

إذا كانت سيارتك 2 حالة جيدة انطلق مع السيارات 
الأخرى نحو الحفلة الموسيقية وابق سيارتك بين السيارتين. 
اضغط عصا التحكم الیسری للأعلى لتحصل على منظور 
أفضل. 


المدير ‏ العاشرة صباحاً ولا تعرض سيارتك 


توجه إلى الجسر واقفز 

بعد أن تصل إلى مكان الحفل سيطلب منك مدير (ماد 
دوج) التوجه إلى قصر (ماد دوجز) > لكنه لا يعرف al‏ 
لديك خططك الخاصة. اتبع الإشارة الصفراء cle‏ رادار 
الخريطة نحو الجسر الممتد من شاطی فيرونا. 

سيكتشف حراس المدير 4 السيارتين الأخرى أمرك رقم 


بالسيارة نح وسور المستودع 
على الجهة اليسرى للشارع 
حيث تقودك السكة الحديد 
اخرج من السيارة واركض 
عبر حاويات الشحن الفارغة 
نحو الباب البعيد المؤدي إلى 
ساحة المستودع ESE‏ 
السكة الحديد إلى اليمين 
وشق طريقك نحومجموعة 
s Laco edid‏ جوضنا 
التجارية 3 هذه المنطقة 
8 ویمکن لاي منها إيصالك 
لبتفاك اصسهتد لأعلى مجموعة 
الحاويات واستخدم هذه النقطة 
للتخلص من الحراس .2 المنطقة 
باستخدام المدفع الرشاش ۸۸-47. 

Weg‏ عبر باب المستودع ولاحظ لوحة 
المفاتيح علق يسارا الباب aD‏ هذه 
اللوحة باستخدام أية من الأسلحة 
الموجودة لديك لكن استعد لمواجهة فوج 
المزيد من الاعداء عند الزاوية. 


الااجتماع وج بالخلف: 
شق oru m‏ عبر puc‏ بين 
وندحرج عند الزوایا ای Ee‏ 
arae Si‏ الخ الحتا ANS.‏ 
العلوي, وابحث عن المنافع من دروع 
واسعافات أطلق النار على البرامیال 
امتفجرة 3 لتتخلص من مجموعات 
الأعداء. 
خلال تقدمك ستصل إلى منطقة 
صناديق ستشاهد مرا يقودك 
للأعلى ويوجد باب بالطابق العلوي 
وهي الغرفة التي يجتمع فيها الروس 
مع البولاز. لكن لايزال هناك بعض 
bri]‏ تخلص منهم ee‏ 
الاخر ali Sas‏ الفخلص من 
الحراس بسهولة وذلك باطلاق pe‏ 
على الصندوق امعلق بالاعلی لیسقط 
عليه. يمكنك اقتناص البرامیل 
المتفجرة والصناديق بالضغط على L1‏ 
عند مواجهتها. 


تخلص من تاجر السلاح الروسي 
بالمكتب: 

بعد تنظيف المنطقة التقط أسلحة 
الأعداء وأعد شحن المدفع الرشاش 
AK-47‏ واصعد الدرج للطابق العلوي. 

ستلتقي بثلاثة آعداء 2 الفرفة 
الوجودة PRIM‏ تخلص 2 البداية 
من اعضاء العصابة 2 الفرفة 
الواجهة للدرج. ثم قف على يسار 
الپاب ولا تدخل حتی لايباغتك مهرب 
الأسلحة ويهرب بعد ذلك أطلق DEU‏ 
على الجزء الظاهر من جسد SS‏ 
الشرير حتى تقضي عليه. 

بعد ان تقضی على المهرب التقط 
الدرع من داخل الفرفةوغادر 
المستودع ثم استقل السيارة إلى 
منطقة جانتون ومن هناك اتجه إلى 
منزل (جونسون) لتحفظ اللعب. 


2 


انقن الفتاة بالطابق العلوي: 

الوقت يداهمك ستشاهد عداد الطاقة 
الخاص بالنفتاة يتناقص(الك راد 
الأبيض .2 أعلى يمين الضاشة) اتبع 
النقطة الصفراء على الخريطة التى 
ستقودك للباب الأمامي لینی 
العصابة ادخل المبنى ثم اركض لأعلى 
الدرج تابع تقدمك عبر الممر بالأعلى 
حتى تصل إلى المدخل الأخير على 
اليسار. حيث ستجد las.‏ من 
النيران يحول دون وصولك للفتاة. 


ابحث عن طفاية الحريق -2 الطبخ 
انزل للطابق السفلي وانعطف لليسار 
و الحريق 


اصعد بطفاية | لحریق للأعلى وانقن 
الفتاة: 
بعد أن تصعد للأعلى استخدم طفاية 
الحریق لاخماد النار التی علق الدخل 
حيث الفتاة ثم تقدم نحوالفتاة 
(مشار الیها بعلامة زرفاء). 
سیبدا البنی بالانهیار ولا یمکنك 
العودة عبر المر الذي أتيت منه. قم 
بإطفاء النيران -2 الفرفة عبر المر. 
ثم ادخل المر الرئيسي بالجهة 
الأخرى للممر المسادود أخمد النيران 
النار .2 المطبخ ود NU Ken‏ 
الأمامي للمبنی. web,‏ من ان الفتاة 
تسیر خلفك ثم غادر المكان. 
بعد الشهد اتبع النقطة الصفراء على 
رادار الخريطة إلى منطقة کونتون 
لتوصل الفتاة لوقعها لیظهر منزلها 
بعد ذلك على الخريطة على شکل قلب 
لم 


المهمة ۲- جراي امبور 
الصناعي للاعذاء -2 إطلاق النار. 


الإرشادات: 

توجه إلى الميناء حيث يبرم الاتفاق 
بين الروس وعصابة (بولاز) اصعد 
السيارة واتبع النقطة الصفراء حتى 
تصل إلى منطقة eat!‏ اند ما (Ge‏ 
ro Pad rw ORC OE‏ 
آلدخل. ثم انعطف للیمین وتقدم 


w 4 


مجموعة مهام: ذا كراش 85ا 
a‏ میات فك "a‏ أكمل اس سے 
(ماد دوج). 

نقطة التقاء: محل الدونات 
-2 سوق لوس سانتوس. ; 
المهمة ١‏ - بيرنينج ديزاير 


إرشادات: 

التقط عبوة المولوتوف التى 
خبٹھا ذا كراش وسط المدينة ۱ 
و المر الضیق 

اصعد السيارة وتوجه إلى 
نقطةالسلاح الخضراء # 


الموجودة لی رادار الخريطة باتجاه 


الشرق. Ara‏ النهابة الن Aen‏ 
من السلالم ہے وسط الدينة. غادر 
السيارة واصعد 2 الدرج نحو 
العلامة الخضراء: التي تشير إلى 
السيارة. 


توجه إلى مقر العصابة وقم بحرقه 
الآن توجه عبر حديقة جلين نحو النقطة 
الصفراء على الخريطة غرب لوس 
سانتوس. عن دما تصل الى مقر 
العصابة سيصلك الزید من التعلیمات. 


نواقد بالطابق الأرضي 
عتدماتضا نامب زا الجمع 
السكني» ستجد متطقة تحرسها 
مجموعة من عصابة (فاجوس). 
ادهسهم ثم غادر السيارة قبل ol‏ 
تنفجر جراء اطلاق النار. 

وأطلق النار علی الناجین منهم فهناك 
المزيد من افراد العصابة موزعون 
حول المجمع لذلك احذر آثناء توزيع 
المولوتوف 2 المنطقة النوافذ الخمسة 
الستهدفة المشار الیها بعلامات حمراء 
صغيرة کل ماعليك عمله هواشمال 
المولوتوف والوقوف أمام كل e 532b‏ 
قذف المولوتوف وتذكر أن تقذفها من 
مسافة بعيدة حتى لاتتضرر بعد ds‏ 
رمية موفقة ستحصل على رسالة. 
عندما ps map doe? ed‏ 
ج۸ الفضل PERSE‏ 
أطلق النار على النوافذ Lal‏ اثناء 
دورانك حول المنزل وعندما تحس 
بالأمان تابع رمي المولوتوف عبر 
النوافذ المشار إليها. بعد JLS)‏ هذه 


cm m 


fence and press the ) 
button to climb the 
fence. 


۲ 


* 
H 


+ + 


7 الأول: لوس Mä‏ 


الفصل الاول: لوس سانتوس 


ستحصل على المزيد من الأموال. 


الهمة Y‏ - لوس سيب و لكروس 
عناصر اللعب: افراد العصابة لمساعدتك 
الاحترام الکتسب: ۰ 


الارشادات: 

التقط أياً من أغراد العضابة لینضم إليك 

من Ss Pe lesa‏ النقاط الزرقاء علی رادار 
الخريطة تدل على مواقع افراد العصابة حدد موقع کل 
عضو بضفط 11 تم اضقط ]نتم TERNS‏ 


معد ا لسيارة: بضحبة:أقراد العصابة: وتوجل(() جنازة 
البولاز 

اصعد إلى السيارة بصحبة فردين من العصابة اتبع 
النقطة الصفراء على رادار الخريطة إلى مقبرة 
سیبولکروس, تحرك بسرعة -2 الطريق سيعرض عليك 


توجه للمنطقة الخلفية للمقبرة قبل وصول (كين) 
عندما تجد العلامة الحمراء عند سياج المقبرة اصعد 


لأعلى السياج وتحدث إلى (سويت). 


تخلص من (nS)‏ ولا تدعه يهرب! 

سيتوجه (سويت) إلى (كين) لكن أعضاء العصابة 
سيتبعونك إذا تقدمت للاما تقدم agas‏ عبر المقبرة نحو 
منطقة اطلاق النار Lais‏ بالقضاء le‏ البولاز تقدم E‏ 
سسیارة السیدان التي حضر فیها Log)‏ (کین) هو اللقطة 
الحمراء على رادار الخريطة. وتوجد علامة حمراء تشير 
الیه. a Eege‏ 

L'A وسيترك لك أمر القضاء عت دیو‎ a 
بعد القضاء‎ 

am e 
إليها بعلامة زرقاء‎ 
حيث ينتظرك‎ 
(سويت) ثم اتبع‎ 
ب7‎ 


مجموعة مهام: Ec‏ 

متطلبات فتح المهمة: : اكمل الجزء الأول من مجموعة مهام 
برنینج دیزایر. ذا سويت ضمن مجموعة مهام ذا كراش 
نقطة التقاء: منزل سويت 


الهمة ۱ - دوبرمان 


الڑرشادات: 

اتجه إلى ا مونیشن 

اتبع أيقونة en (S)‏ و NEN‏ إلى متجر 
امونيشن للاسلحة غرب لوس سا نتوس. ننصحك أن 
تحصل على سلاح Tec-9‏ أو Micro-SMG‏ لانك الآن تمتلك 
مقدرة التصويب من داخل السيارة وبندفية الرش ستكون 
جيدة عند استخدامها عن قرب. 


تخلص من رجال عصابة بولاز B‏ حديقة جلين لتحصل 


على الجائزة 
اصعد السيارة واتبع أيقونة (الرجل) على رادار الخريطة 
عندما تتقد عند مطقة Riu‏ يقة جلين ستجد مجموعة من 


الیولاز المشار الیهم باللون البنفسجي على الرادار معظم 
هذه المنطقة خضراء ومليئة بالنخيل توجه إلى المنطقة 
البنفسجیة وابداً باصطياد البولاز. 


تخلص من آفواج ج البولاز ا لثلاثة _ 

اركض عبر الحديقة وتخلص من أي اک زی ربط 
رأس بنفسجية لتقیم الحرپ بين العصابات (بعد التخلص 
من الاعضاء الثلاثة d‏ الاریعة ستتحول لون المنطقة من 
البنفسجی إلى الاحمر وسا الحرب) acl E‏ بولاز 
بألظهور على شكل نقاط أرجوانية على الخريطة 
وسیها جمونك على شكل ثلاثة أفواج تابع الركض والدحرجة 
وابحث عن العلاجات والدروع المبعثرة 4 الشارع. 

بعد أن تتخلص من الفوج ال لث ستتحول المنطقة إلى اللون 
nl‏ وسیظهر افر اد من امتحاب .5 colon‏ 
الخضراء ليعلن بذلك سيطرتك على المكان ستعلن اللعبة 
بعد ذلك أن منطقتك ستتعرض للهجوم فكن مستعدا 
للدفاع عنها. 


تخلص من الخائن 

نصرك سيفضح الخائن وستشاهده یغادر منزله على عجل 
شمال التنزه ولاحظ أنه يرتدي Lud‏ ]بوك اتبم النقطة 
me‏ على رادار الخريظة سیرکض lin an‏ نحوك 
Se ESSI‏ استقل C‏ 

ستظهر علامة (S)‏ من Ge:‏ على رادار الخريطة لتشیر 
إلى موقع منزله الواقع 2 شارع جروف اتبع الايقونة حتى 
تعود إلى الحي. وعندما تصل تأكد من حصولك على 
PETER‏ وذلك بالحصول على أيقونة (S)‏ الواقعة أمام 
مرآب عائلة جونسون كلما سيطرت على المزيد من الاجلال 


Ln rr o c "mm o MG 


ستحضر سيارة لتقلکما. 


مطاردة 

غير منظور التصوير بعصا التحكم اليسرى أو الیمتی ثم 
اضغط LI‏ لتطلق النار سیقفز بعض polial‏ على سيارتك 
تخلص متهم بسرعة قبل أن يلحقوا الاضرار بالسيارة 
حاول الاسترخاء أثناء إطلاق النار وقم بتلقیم سلاح 4 


AK‏ وتخلص من الأعداء بعد ذلك ستتد ی مر ہیی 
منھا 2 النهاية ستحلق لمسافة قصيرة بعد أن تتو 
السيارة بشكل مفاجئ. 

جرين سابر 


الاحترام الکتسب: ۱۵ 


الارشادات : 

التق سیزر أسفل الطریق العام 

اتبع النقطة الصفراء على رادار الخريطة إلى المنطقة 
الجنوب شرقية لتلتقي بسيزر 2 منطقة فیردان بلفز وقف 
عند النقطة الحمراء عندما تصل إلى هناك ثم تقدم نحو 
سيارة سيزر ( التي تعلوها الإشارة الزرقا +( aud‏ الطریق 
اصعد إلى السيارة ليظهر لك المشهد. 


توجه إلى مكان الكمين قبل أن يلقى (سويت) حتفه 
الصفراء على رادار الخريطة 
سيظهر معيار طاقة (سویت) 
على الشاشة وسیب دا 
| بالتناقص ليس لديك متسع 
۳ من ال وقت لذلك انطلق 
E‏ باقصی سرعة واستخدم 
A‏ جمیع مهاراتك الخاصة 
لتصل إلى هناك. 
عندماتصل إلى نقظة 
الالتقاء قف عند النقطة 
الحمراء ليظهر لك مشهد 


الهمة ۱ -ري يونايتينج ذا فامیلیز 
المرافق: سويت 
الاحترام المكتسب: ۱۵ 


الارشادات : 

توجه مع الفريق إلى الفندق 

اصعد ul‏ السيارة واتجه إلى الشمال نحو الفندق» اتبع 
النقطة الصفراء على رادار الخريطة. 


اخرج (سويت) من الفندق بسلام 

تيح الی لمات انشر البه بالاسفر بالطایق الشقلي 
للفندق اصعد لأعلى الدرج. وتقدم عبر المر بالأعلىء 
سیظهر الزید من الحراس قبل متابعة السیر عبر المر 
لت الدرع بأعلى اللا هام المنطقة eum‏ 
E TS SET‏ شق طريقك Se‏ ا ا 
لاحظ الغرقة رقم )^05( وتخلص من الحراس عند الدرج 
2 المنطقة التالية: ثم تابع طريقك من عند الزاوية التالية 
essilb, Seed‏ عبر «e‏ لاحظٍ aa pall‏ رقم a)‏ و١١)‏ 
اعثر على (سویت) المشار إليه بعلامة زرقاء 2 الغرفة 
الثانية cle‏ الجانب الأيمن وحاول الهربٍ عبر السطح لکن 
المشكلة تكمن 2 ظهور مروحية أخرى بالأعلى. 


احم (سويت) ودمر الروحية 
استخدم المكيفات الهوائية 
مس راس انار عا 
الخراس قبل أن يتمكن أربعة 
منهم النزول على السطح 
والقضاء على (سويت) 
واستمر 4 اطلاق النار على 
الروحیة‌حتی تدمرها. 


اتبع (سويت) d‏ 
اركض خلف (سویت) لأسفل 
الدرج لتصل إلى الشارع حيث 


1 


1 
1 


CH 


- 


شارك 


خفض مستوى الطلب 
لخفض مستويالطلب» ادخل ما يلي أثناء اللعب: 
> < ,> سم ,> ,< RI, R1, @, R2,‏ 


RPO T 
لتدمير جميع المركبات ادخل ما يلي أثناء اللعب‎ 
R2, 12, R1, L1, 12, R2, M, A, €, A, 12, L1 


للحصول على طاقة وذخيرة ودروع كاملة بالإضافة 
الى ۰۰۰ ٠‏ دولاز ادخل ما يلي أثناء اللعب: 
ہرک ,¥ ,1,4 ,> ,¥ رک R1, R2, L1, X,‏ 


الحصول على رینو ۰ 

لتجعل دبابة رینو تسقط من الأعلى اضغط ما يلي 
آخناء اللعب: 

©, ©, 11, ©, ©, ©, L1, [2, R1, 4, ©, © 


ملاحظة: 
خفض مستوى الطلب یتم إدخال ج جميعالأسرارالسابقة من اليسار 
لخفض مستويالطلب» c‏ ادخل ما يلي أثناء اللعب: لليمين. 
R1, Rl, 6, R2, 4, 1, 4, V 4; V‏ 
اخ [ ۶۹ء D 1 A ( 1 ed‏ ۱ 
L A Tf. |) 7 de "e‏ كي a‏ 
283D97D4 65D07A65 * ia :‏ 
الشضرة الرئيسية الأموال كاملة 
واحد 
00000000 76007590 00000000 76058150 
286ABA68 B46AC23E 98495ACF 5‏ 00000000 76075830 
283D97D4 65D07AES8 286ABAD6 B46AC23E S‏ 
طاقة لانهائية 97D4 65D07AE C‏ 
السيارات لاتتضرر Lai‏ 
Y N 760EC5C0 00000000‏ 
7603C4D0 00000000 283CE3F7 6413F97C‏ 00000000 76077930 
283D97D4 65D07AF9 280ED80C F8AA7AF1 GE)‏ 
درع لاتهائي 
aasa  280ED872 0CA57A65‏ 
x 76056500 00000000‏ 
لايمكن القبض عليك 
760584E0 00000000 5 d 2 283095B1 643AF9D6‏ 
ذخيرة لانهائية 00000000 283D97D4 65D0859D 760C0960‏ 
aai 285012۸0 ۸۸7۸1‏ 
0CA57A65 76043BCO 00000000‏ 28507288 ^" 
AA ASSI 28094807 0CA57A65‏ سلاحك عند 00000000 7607D550‏ 
oai 28094888 0CA57A65‏ علیات 283D97D4 65D0525A‏ 
 760E6D90 00000000 28091340 0CA57A65‏ رن 
lis 2803A976 F8AA7AF1 280913E6 0CA57A65‏ 
ركض A Luus‏ لانهائية 2803A964 0CA57A65‏ 00000000 76023170 
i 9‏ 652087417 28319714 
التقاط جميع الصور 
anu 7603A880 00000000‏ 
086AA9A5 0CA57A56‏ 00000000 76056380 
E D D zt‏ 
آوکسوجي لانهاتي 8 760FA4CO 00000000 289A3D51‏ 
الرسم على جميع 2 28319714 
0 76082120 الشعارات 
DB137AAE‏ 28305174 0 76073000 
287C8CCF 0CAS7ABI NUES 8+‏ 
لی انیمه لاتهاني مستوئ vllt‏ دائماً 
۲ ^ ملا حظة D‏ 
0-00 76025100 صقر يمكنك اختيار EE‏ 
diy 76035A60 00000000 283386FF 0CA57A65‏ فقط للطلب 


af 


2 E تک‎ 

لحادثة ستظهر علاقة استفهام )3( 

على شاشة الرادار اتبعها للوصول 
0۳02+" 


الہ 7 اد 


۰ 


CH a 


2111 inside the 


الأودات المكتسبة: كاميرا اصعد الجبل لتجد الواشی. 

الاحترام المكتسب: ۱۵ نقطة. اصعد لأعلى التلة ثم انعطف يميناً واتبع الطريق الجبلي. 
يسير بك الطريق ویاخذك إلى.مفترق طرقء المسار الأيمن 
مسدود لذا اتبع المسار الأيسات ثم انحن لليسار وامش .2 

اقض على الشاهد وأحضر دلیلاً على ذلك. الطريق حتى تصل إلى الكابينة التي يوجد بها هدفك 

سیظھر مؤشراً أصفر على رادارك يمثل موقع الشاهد “قبل اقترب من:الکابینة وسیبد أً رجال الخراسة بمهاجمتك 

OT‏ یا یں à‏ التصویر. استخدم ویهرب الهدف. تجاهل الحراس وابدا بعظازدة,الهدف. 

الطريق Ae os ga 7 JEN‏ طارد الواشي واقض عليه ثم صور دلیلاً على ذلك 

Š 2‏ اتبع الواشي حتی یتوقف عند ۳4 المنعطفات وتخلص dis‏ 


ress the L3 button to IS 
3 LI 

ake Ryder throw a 
ات‎ 


OX: 


ou can perform 
urglaries at night 


جرائد یت أوتومان أندرياس | 


۱ 


(d!‏ : بادلا 


O a 


0 


Park the ۱ 


J 


e‏ ضع الكاميرا وصور الجثة. 


خذ الكاميرا للمنطقة المطلوبة cal‏ الان أعزل ولإتمام المهمة لابد لك من الحصول على 


مسدس. هناك مسدس تيك ۹ موجود خلف المنزل -2 
أقصى شرق منتزه تريلر. ستحتاج ایضا لدرع واق موجود 
بالقرب من الطعم وللحصول على الذخيرة توجه لاقرب 
متجر أسلحة لشرائها. 


مفاجأة 
اذهب للناحية الخلفية من الكابينة وتخلص من الواشي 
قبل أن يركب السيارة لإنهاء المهمة بسرعة. 


عد إلى دراجتك وقدها لأسفل الجبل إلى منطقة آنجل 
باين. اتبع مؤشر الرادار الذي سيأخذك للمنطقة المطلوب 
وضع الكاميرا فيها وهي نفس منطقة بدء الهمة. 


التحكم بالكاميرا 
عند استخدامك الكاميراء اضغط زر )12( لتقريب 
(R2) 525541‏ لتبعيدها ثم اضفط زر )€ ) أو (L1)‏ 
لالتقاط الصورة. 


ress the L1 button to 
ower up your throw, 
en release the L1 

utton to throw. 


سيارة جديدة: دبابة عسكرية 


المكافأة: ۰ دولار 


اقترب من حاوية نقل الوقود والشاحنة الواقفة بجانيها 
تولى قيادة الشاحنة وقف مياشرة أمام الحاوية ثم تراجع 
للخلف لربط الشاحنة بالحاوية, استخدم منظار Sisi‏ 
الخلفية للمساعدة se‏ انطلق لتبدا مطارة من قبل مالك 
الشاحنة اتبع المؤشر الام 

(قد الشاحنة بحمولتها للموقع المطلوب ولا تسمح لمطارديك 
يفضتل الحاوية عن الشاحنة) 

اتجه للموقع المطلوب. . سيقوم مطاردوك بإطلاق النار كلما 
اقتربوا منك ولكن لا تجزع وواصل المسيرة بدون SES‏ 
منعطفاك S‏ رلكيلا 23-27 dens pepe‏ لوقع 


Tem 
x 


5 SANTOS 


الأدوات الکتسبة: كاميرا 
الاحترام المكتسب: ۱۵ نقطة. 


عند استعادة الت امتط احدی الدراجات النارية 
المتوقفة بالخارج وسترافقك كتالينا .2 رحلة لأداء أربعة 
مهام لجمع المال. ستظهر على شاشة الرادار أربع علامات 
دولار )$( ويمكنك إنهاء المهام حسب الترتيب ب الذي تود 
اتباعه وهنا Piece PEE‏ 


وجه فالوف: 
عشاق لعبة جراند ثيفت أوتو يتذكرون كاتالينا جیدا إذ 
ظهرت 2 الجزء الثالث من اللعبة. 


وفر عناء الترحال: ) 
احفظ اللعبة ومتى ما امکن لتوفير عناء التنقل من مكان 


قيادة الشاحنة لمسافات طويلة فرصة 
للاستجمام وا کتشاف الناطق 
الريفية باللعبة وکذلك كسب الال. 


جراند ثيفت آوتو سان أندرياس 


على نفسه اسم ذاتروث لاخبارك 
بوجود صديق مشترك يود عقد 
صفقة موقع الرجل مشار إليه 2 
الخريطة برمز (TT)‏ ولابد لك من 


إنهاء هذه المهمة قبل استكمال بقية 


مهام کتالینا. 


LK 


Ld 
- 
يده‎ 


المنطقة 
تصحيك ESI‏ النارية و4 هذه الحالة ۳1 المواجهة 
صعبة نوعاً ما لأن المزارعين شديدوا التعلق بآلتهم الاثيرة. 
الاست ستراتيجية الاخری أكثر عقلانية و تنص على دراسة 
[e‏ بانتظار کرو ھا "Ehe e‏ السائق وقيادة anl‏ 


خذ آلة الحصاد إلى مزرعة تروث 

الآن سيقوم المزارعون بمهاجتمك لذا وجه آلة الحصاد 
نحوهم واحصرهم جميعاً ثم عد إلى حيث مزرعة ذا تروث 
الظاهرة على الرادار كمؤشر أصفر ومتى ما وصلت إلى 
المزرعة تنتهي المهمة. 


اتبع نقطة (CV)‏ إلى النقطة الحمراء عند بداية هذه المهمة 


es —— 


lii. 


استراتیجیتان اختر إحداهما Lal‏ أن تة 


وسيختفي مطاردوك عن الأنظار. ی ستعقد د کاتالینا الصفقة 
مع السيد ويتكر ثم تغادر الموقع على متن دراجة نارية تاركة 
سي جي وراءها وحيدا. 


سيارة جديدة: آلة الحصاد 
الاحترام المكتسب: ٥‏ نقاط. 


قم بزيارة المزرعة التي بها آلة الحصاد 

خذ سيارتك واخرج من المدينة متجهاً شمالاً ثم اتبع المؤشر 

الأصفر باتجاه شمالي شرقي حتى تصل للمزرعة. 

وعندما تصل توقف عند المؤشر الأحمر لبدء مشهد سريع 

am‏ الحصاد الموجودة 2 الساحة الخلفية للمزرعة وجماعة 
من المزارعين تعمل بك أماكن متفرقة. 


ادخل المزرعة وخذ آلة الحصاد 
آلة الحصاد مشار الیها الان بمؤشر آزرق. أمامك 


یدخل بك سيزر لإخبارك بأن 
عصابته انهارت بشكل تام وأن هناك 
من يطارده وبانتهاء المحادثة سيظهر 
على الرادار رمز )8( 


استخدم العبوات لفتح الباب والخزنة 

اضغط لتقذف بالعبوة نحو باب الأمن tel‏ اضغط غلی 
الزر باستمرار لفترة أطول لتزيد من مسافة قذف العبوة ثم 
حول الی جهاز تشغيل العبوات الذي ستجده ضمن ER‏ 
الا سلحة. ابتعد عن الکان واضفط زر التشفیل لتتمکن من 
ادخل غرفة الخزنة واستخدم سوت فی عل ارد 
لیقوم سي جي بالبافي. 


توجه إلى ورشة الطلاء! 

اصعد إلى السيارة واتجه إلى الجنوب (انظر إلى الخريطة 
السابقة) لتعرف موقع ورشة الطلا ء 2 دیلمور 5 ثم انطلق! 
عندما تصل إلى ورشة الطلاء توقف ليتم dela Aa‏ 


لتلتقي سيزر وكيندل التي ستقنعك بأن سموك هو الخائن. 


التق بكاتلينا 

أمامك مشوار طويل من آنجيل باین إلى فيرن ريدج بعد 
المشهد ستظهر علامة (8) على الخريطة اصعد إلى سيارة 
كتالينا الموجودة أمام المدخل وانطلق إلى علامة )$( .3 
آقصی الشمال. 


الأسلحة الکتسبة: عبوات عن بعد 


المكافأة: ٦‏ دولار 


5 | 


| 


* 


$ 


الثاني 


* 
D 


بادلانسدر 


عد إلى كوخ خ كاتلينا 
pe zu‏ الصفرام على رادار الدريظة والتي Si‏ 


لسك ا تراج واحصل على النقود 

ستقود cal‏ السیار رة وستتولی کتالینا اطلاق النار (إذا كنت 
تمتلك سلا ح «Mp5»‏ فيمكنه اطلاق النا Lal‏ 

اتبع النقطة erc‏ ء على رادار الخريطة لتلحق بالدراجات 
الثلاث. اتبع الأحمر المبين على الخریطة؛ .2 منطقة 
متقدمة 3 ستواجه طريقا مفترقاء وستنفصل الدراجات عند 
هذه Alaaill‏ حيث سيتوجه اثنان منهما إلى التفرع ہا 
والأخير سيدخل عبر التفرع الأيمن. من الأفضل ان تلحق 
پالدراجتین الی اليسار لان الطريقين سيلتقيان عند نقطة 
آخری. ٠‏ وستتعرض لهذا الوقف عدة مرات. هذه الطاردة 
طويلة Lis‏ فلا تیأس وتابع اللحاة ق بالدراجات. بعد القضاء 


1 . = 


oa ۵ a‏ من کتٹالیتا ای 
حمراء ء آمام الكوخ, غادر السيارة وتوجه إلى أقرب نقطة 
حفظ. 


المهمة ^ - جوا ن كور نیچ 
يمكنك العودة إلى كاتلينا م GE‏ ة أخرى والقيام بالسطو على 
مواقع علامة (S)‏ الظاهرة على الخريطة. 


المهمة 4- لوكال ليكرستور 
المركبة المقدمة: Quad‏ 


المرافق: كتالينا.. 
النقود: ۱۰۰۰۰ دولار 


ابق سلاحك مصوباً نحو الطاقم.. 
الموظفون As jS‏ والحارس اجعلهم رافعين أيديهم le?‏ 
e‏ يبدأو .2 اخفاض أيديهم ببطء عندما تشهر سلاحك 
نحو أي منهم سيرفعون أيديهم عالیل مرة up‏ الحارس 
يود إطلاق النار عليك والموظفون الآخرون يودون اطلاق 
جرس الإنذار. ابق سلاحك مصوباً نحوهم بعد فترة ينجح 
o‏ الوطفین 2 2 (طلاق جرس slay‏ معلناً عن عملية 
ستطلب 3 كتالينا 3 مکائن الصرف QS‏ دمر 
مکائن الصرف الالی الثلاث بسلا go‏ التقط التقود. 
سترشدك کتالینا للباب الخلفي وتدمر الباب ببندقيتها. 


اخترق طريقك عبر الزقاق.. 
لقد انتشرت السلطات 2 الحي بکامله اخترق طريقك عبر 


can only use the‏ باه 
uper Sprint for a‏ 
ort time before‏ 
ecoming tired.‏ 


جراند ثيفت آوتو سان أندرياس 


على الثلاث: التقط الأموال التي سقطت منهم. 


عد بكتالينا إلى Zahl‏ 
بعد التقاط جه الأموال التي سقطت من الدراجات 
الثلاث؛ عد إلى کوخ کتالینا ٠‏ التقط أية من السيارات المارة 
واتبع النقطة الصفراء على رادار الخريطة لتعود إلى 
الكرخ. بعد آن تنزل کنالڑتا ستحصل منها علی ۰۰ 
دورلار. عد إلى سيارتك لتتلقی اتصال آخر. 


مرکبات جدیدة: کومبین هارفیستر 
الاحترام الکتسب: ۵ 


اتبع أيقونة (6) على رادار iet‏ ثم تقدم نحو النقطة 


جراند ثيفت آوتو سان أندرياس 


على الخريطة وستعود أيقونة (CV)‏ بالظهور من جديد حان 
وقت السباق. 


النقود: ٠٠٠٥‏ دولار 


اربح السباق: 
چو جو سا uir‏ عو TAPE au‏ 
تقاط الاعادة الوضحة باللون الأحمر. لاتنس أن هذا سباق 
شوارع لذا لاتوجد قوانین وستنطلق عبر الطرق السريعة ثم 
عبر الطرق الريفية وتمضي عبر النهر وستقوم بتنفین 
قفزات جنونية فوق مباني الزرعة وستواجة الکثیر من 
المضاعب ولكن eal‏ أن تحافظ على سرعتك وعليك آن 
تحدر Dg‏ جيدا بالسيارة عليك أن تنهي السباق -2 
المركز الأول لتکمل الهمة عندما تنهي السبأق وسیعجب 
ووزي مو بمهارتك -2 القيادة ويقترح عليك زيارته كلما 


الزقاق واحذر من القناصة والحراس واصل الهرب حتى 
تقد تقترب من مطب النفایات بالقرب من مخرج الزقاق. 
ستسمع صوت مروحية الحراس وتظهر دراجتان نارية بذ 
الزقاق تخلص من asl‏ السائقین والتقط الدراجة النارية 
واتبع کتالینا.. 


اتبع کتالینا على الدراجة النارية 

ستطاردك درجتان خلفك لکن لاتهتم وتابع کتالینا وعندما 
تفادر الدینة وتنطلق عبر الجسر الخشبي الحطم مركز 
i o‏ الرشاش 5 تجوالدواڈالتی 
استطاعت اللحاق بك. هذا سيرفع من مستوى الطلب لذا 
ابحث عن نقطة هدايا (P.bribe)‏ 4ك الطريق 

بعد ذلك تستقط كتالينا من على دراجتها النارية وتحاصر 
من قبل ثلاث دراجات تابع للحراس. انطلق بدراجتك 
واقترب منها ثم التقطها بسرعة وانطلق نحو مخبئها 2 
فیرن ريدج ستحصل على مكافأة مالية مناسبة لهده الهمة. 
کون هذه مهمتك الاخيرة مع کتالینا فلن تری ايقونة )$( 


MT. `‏ ويقفل الخط وتظهر أيقونة (TT)‏ 


على الخريطة من جديد.. 


المركبات: مدر شيب.. 
الأسلحة: قاذف ا ء قاذفة قنابل (RPG)‏ 
الاحترام المكتسب: ۱١‏ 


ساعد ذا تروث 2 التخلص من المزرعة.. 

أمنا ماك خن دفائی و تا Kee‏ السلطات En‏ 
لإحراق المزرعة أطلق النيران نحو المزرعة حتى تسمع صوت 
الصفارة بسرعة انتقل للحقل التالي. وهكذا كلما سمعت 
صوت الصفارة انتقل لحقل آخر. .وعد التخلص من 
المزرعة ينطلق ذا تروث إلى باص صغير آسماه (مذرشیب) 
بعد أن تنتهي من وظيفة إحراق المزرعة ستظهر لك رسالة 
تطلب منك التحدث مع ذا تروث. . نفد بسرعة. 


تحدث مع ذا تروث. 

انكل كيو ذا تروت الموضتح:بنقطة زرقاء علی خو 
الرادار. عندما تدخل للعلامة الحمراء بالقرب من الباص 
سیلاحظ ene‏ جى أن الروحية قد اقتربت عندها سیعطي 
ذا تروث قاذقة قتابل (RPG)‏ لسى جى. i‏ 


تخلص من المروحية.. 

قاذفة القنابل تعمل بمنظور الشخص الأول. وج مریم 
التصویب نحو الهدف واطلق ضربة او ضربتین دقيقة 
ستخلصك من الهدف. معك ٠١‏ قنابل والوقت يمضي 
بسرعة. 


ادخل سيارة الموذر شيب.. 

»” اعثر على الباص وارکیه‎ E E 
OG Cp الطریق سیتصل‎ 5 . E 
deit بسيزر وبطلب منه أن يحضر کین ويقابله‎ 
ایک جو کپ موہ‎ 

للعثور على الكراج انطلق شمالا من ل فوستر فار 
مقاطعة Pa o‏ الجانب الشرقى من سان فريو. اتبع 
ا إلى الكراج سك دورتي. تنتهي المهمة 


سو د 
قطع حديثكما صوت صفارات VLA TRI‏ 


تحمل أيقونة (CV)‏ : انطلق إليها.. 
الأملاك المكتسبة: كراج 2 سان فيرو.. 


اربح السباق!! 

ستخوض سباقيك 2 الضمار نفسه ولكن هذه المرة 
بالعکس. أصبحت سائقاً محترفاً الآن ولذا عليك استخدام 
خواسك وأن تنطلق بسرعة كبيرة يجب الفوز 2 السباق 
لتتخطی الهمة. بعد الفوز تخبرك کتالینا آن فوزك غير 
عادل ولکنها ستدفع لك المكافأة على آي حال. بعد انتهاء 
الهمة ستتلقی مکالة هاتفية آخری. 


مكالمة هاتفية: ذا تروث.. 0 8 
يخبرك ذا تروث بانه یملك اشیاء تهمك ثم يحذرك بان 


جراند ثيفت gigi‏ سان أندرياس 


المهمة Y‏ ياي كورير (وينزداي أند ساتردا 
الدراجة التي يركبها المرشد السياحي مشار إليها بعلامة 
حمراء على الخريطة. 

للقيام بعمل ايجابي. اضفط << على قرص التوجیه. أو 
حاصر الدراجة النارية قبل أن تصل إلى وجهتها. ومن 
الافضل أن تجد دراجة نارية باربع عجلات. ستسير دراجة 
المرشد السياحي عبر المدينة: آلق القبض عليه بسرعة؛ ولا 
تطلق عليه النار حتى لا تثقب حقيبة الظهر التي يحملها 
وتقلل من نسبة النقود التي ستحصل عليها عند القضاء 
عليه. 


كورير 


سيتحرك الرشد السياحي 2 سيارة مشار إليها بنقطة 
حمراء. للقیام بعمل إيجابي اضفط < على قرص التوجیه, 
وحاصر المرشد السياحي قبل أن يصل إلى وجهته. وهو 
يحمل ستة أكياس ملیئة بالأموال. -2 كل مرة تحاصر فيها 
السيارة ستسقط منها ۳۰۰ دولار. يمكنك أن تحصل على 
٠‏ دولار بمحاصرة السيارة ٦‏ مرات. IN‏ دمرت السيارة 
فستنتهي المهمة ولن تحصل منها عل المزيد من الأموال. 


Shooting whilst you 
are crouching 
improves your 
accuracy. 


الخريطة التي تشير إلى جنوب غرب منطقة كينج لتقودك 
بعد ذلك إلى جارسيا حيث ستجد متجر زيرو. تقدم نحو 
الكقخطة الحمراء واضغط 13 لتطلق البوق SS,‏ على 
زیرو. 


عد إلى المرآب 
اتبع النقطة الصفراء على رادار الخريطة لتعود إلى المرآب 
.2 دوهارتي. حيث ستجد شاحنة دواين لبيع النقانق. 


المهمة ۲ - بیف آب 

استغل الوقت بين المهام لاكتشاف سان فييرو وطور 
مهاراتك ء ابحث 2 الخريطة عن نادي کوبرا لتطوير 
مهاراتك 2 فنون القتال .ونادي بناء الأجسام بط جارسيا. 
ابحث 2 جميع alex‏ المدينة عن ۳ شيء يفيدك 2 
(uti alia‏ 


o00, dagt‏ وي تیب 

الڑرشاذات: 

توجه إلى فندق فان هوف 

CA KC A‏ النقظة الصفراء على راداز:الخریظة 


اتبع العامل إلى مواقف السيارات تحت الأرض 

يقود العامل سيارة مشار إليها باللون الأحمروسيشاز الیها 
على الرادار بنقطة حمراء . اتبع السيارة إلى مواقف 
السیارات بالأسفل. 


تخلص من العامل وارتد ملابسه 
داخل الواقف. انتظر حتی يغادر العامل السيارق. الحق به 
واقض علیه. تم ارتد ملابسه. 


توجه إلى منطقة استلام السیارات وانتظر 

توجه وا إلى النطقة التي يستلم فيها العمال السیارات. 
وهي النقطة التي يقف فيها العامل أمام الفندق. تقدم نحو 
النقطة الحمراء القريبة منك لتعلم أن دي. أيه يقود سيارة 
زرقاء . يجب أن تسبق باقي العمال إلى هذه السيارة. 


جراند ثیفت آوتو سان أندرياس 


الهمة ۱ - وير فلاور ان یور هیر 
عناصر اللعب: مدينة سان فییرو 


الارشادات : 

استقل السیارة إلى عمل جیترو 

جیترو يعمل 2 مرآب شرق منطقة باسین. شمال شرق 
منطقة دوهارتى. انطلق نحو النقطة الزرقاء على رادار 
الخريطة. عندما تصل إلى شرق منطقة باسين توجه إلى 
النقطة الحمراء ثم اتبع ما يقال لك على الشاشة وذلك 
بضغط 13 لتطلق بوق السيارة ويظهر لك مشهد جديد. 


انطلق ٹلمستشفی 
انطلق الآن إلى المستشفى الواقعة غرب هذه المنطقة. اتبع 
النقطة الحمراء على رادار الخريطة لتصل إلى هناك. 


اعثر على متجر دواين المتنقل لبیع النقائق 

اتبع النقطة الزرقاء على رادار الخريطة., عندما تصل إلى 

التجر .2 منطقة كينج اضغط I5‏ لتطلق بوق السيارة 
وتستد عى دواين. 


ISA توجے‎ 

الشرطد 
اتبع أيقونة الشرطة 
على رادار الخريطة 
إلى الرک ز وسط 
المدينة. ستعلم بعد 


B‏ أن تصل أن نقطتك 


ME‏ ائیے النقطۃ 
> | الزرقاء علی رادار 


al 


الثالث: سان فييرو 


جراند ثيفت آوتو سان أندرياس 


الخیار الأول: البلدوزر 
النقاط المشار إليها على الخريطة. 


الخيار الثاني: الرافعة 

لاستخدام الرافعة:؛ ابحث عن النقطة الحمراء ووجه 
نجوهاء بجوار الرافعة الصفراء. اضغط على Lac‏ التحكم 
اليسار << لتحرك الرافعة. اضغط 8 لرفع الكرة الفولاذية 
Agl 3yxs‏ 


الخيار الثالث: استخدام البراميل الناسفة 
ابحث ب المنطقة عن براميل حمراء بجوار المباني التنقلة. 
أطلق عليها النار من مسافة بعيدة لتدمر المبني. 


ادفن كبير العمال مع كشك دورة المياه 

بعد الانتهاء من تدمير المباني سيخرج كبير العمال من 
كشك دورة col Al‏ 

وعندمايشاهد | 
الدمار سیعود 
لداخل ال کشك. 
توجه بالبلدوزر نحو 
الکشك الذي Las!‏ 
بداخله (مشار إليه 
بعلامة حمراء) 
وادفعه نحو آقرب | 
حفرة. 
أخيراً. توجه إلى 
شاحنة الأسمنت B‏ 
وعد بهاالی 
الحفرة التي قذفت ‏ ۲ 


stick. To fire 


button. 
1 


di WC am 


تعرف على سيارة دي.أيه واركبها عندما تصل 

راقب الشارع بحذر. سيشير أحد العمال إلى سيارة دي. أيه 
Losic‏ تصل. عندما تشاهد السيارة ذات اللون القاتم, 
توجه نحوها. إذا صعد عامل آخر إلى السيارة قم بإخراجه 
Ilgis‏ 


توجه إلى المرآب بسرعة وازرع الممنوعات 

بعد أن تضع يدك على السيارة سيظهر عداد تنازلي على 
الشاشة لدة أزبع دقائق, بسرعة توجه إلى مرآبك 2 
دوهارتي. فقط اتبع النقطة الصفراء على رادار الخريطة. 
احذر دهس المشاة أو الاصطدام بسيارة الشرطة. إذا 
حصلت على علامة 2 مستوى الطلب ستفشل المهمة. 
عندما تصل إلى الرآب. قم بإيقاف السيارة داخلهء بعد 
ذلك أعد السيارة إلى المواقف التي تحت أرض الفندق. 


قف على ا لنقطة ا مشار إ ليها 

ممتخوض ان سباق sio‏ مع رمن لکن لا تتمجل بشكل 
السيارة 7ا gr E dst‏ عليك بزيارة 
ورشة à‏ الطلاء لإصلاحها. اتبع النقطة الصفراء على رادار 
الخريطة وادخل الواقف تحت ار الفندق وقم بایقاف 
السيارة 2 الوقف الشار إيه بنقطة حمراء ثم غادر 
السيارة. 


المهمة ؟ ‏ دیکونسترکشن 
عناصر اللعب: تدمير 
مركبات جديدة مكتسبة: شاحنة آسمنت. بلدوزر 


الارشادات: 

دمر الباني المتنقلة قبل وصول الحراس 

مهمتك هنا هي التخریب. استخدم معدات الیناء لتدمیر 
الباني الستة التنقلة. ستجد علامة خضراء على کل مبنی 
من هذه الباني . وتخلص من کبیر العمال. مهمتك 
الأساسية هي افزاع العمال. 

للقيام بعملية التخريب أمامك ثلاثة ثة خيارات: البلدوزر, 
الرافعة. أو البراميل الناسفة. إذا كنك Lani‏ فيمكنك 
استخدام الثلاثة. 


الصورة الرايعة: 

بعد ذلك ستظهر سیارة 2 
الشارع من bal‏ ستحتاج 
هذه الصورة شیٹا Abr‏ 
رجل آخر يرتدي بدلة سیخرج 
من جهة الراکب. بسرعة 
قرب الصورة والتقط صورته 
الاربع ستعود بصحبة سیزر 
إل السارة. بعد المشهب وقيل 
أن تعود إلى سان فييرو احفظ 
العام والتقط سيارة من المارة 
وعد إلى سان فييرو. 


(RT - Y الهمة‎ A 
الاحترام ا‎ 
SEN ۳۰۰۰ المكافأة:‎ 


الارشادات: 

توجه إلى نادي جيزي 

انطلق شمالاً الك نادي بليجر دومر المشار إليه بحرف (L)‏ 
على رادار الخريطة. آلنادي موجود سف جسر جانت عند 
منطقة باتاري بوینت. aM‏ انعطف للیمین عند المر 


الفرعي قبل أن تصل إلى الجسر. 


رافق صديق جيزي إلى وسط الدينة 

اتبع النقطة الصفراء على رادار الخريطة عبر جونیبر هالو 
وكالتونهايست إلى وسط المدينة. عندما تصل إلى النقطة 
الحمراء سيكلفك جيزى بمهمة جديدة وهى القضاء على 
منافسه. 0 ١‏ 


تخلص من النافس -2 هاشبوري 

اتبع abhail‏ الصفراء على رادار الخريطة نحو الجنوب الی 
هاشبوري. ستجد منطقة المنافس آما م الطعم وسیشار إليه 
em AS. Ales‏ من andi‏ كليل مت از Discs‏ 
دهسه بالسيارة. 

عندما تتصل بجيزي سيطلب منك التوجه إلى وادي فوستر 
لإنقاذ أصدقائه من المعتوهين. 


aas‏ أصدقاء جيزي 

is es‏ عبر جارسيا ودوهارتي ml‏ الطريق العام ثم 
وادي فوستر. عندما Ee‏ مخصين تجاولان 
مضايقة أصدقاء جيزي # سيارة الفان. بعد ذلك سيظهر 
عداد طاقة لأصدقاء جيزي. ترجل من السيارة وتخلص من 
الشخصين. عد بسيارة جيزي لتؤكد انتصارك. ليكلفك 
بمهمة أخيرة. تخلص من شخص يحاول التلاعپ على أحد 
آصدقاء جيزي (الذي قمت بتوصيله مؤخراً إلى وسط 
الدینة) . 


توجه إلى الفندق 

عد آدراجك نحو الشمال إلى وسط الدينة واتبع النقطة 
الصفراء على رادار الخريطة لتصل إلى الفندق. قف على 
النقطة الحمراء لتشاهد شخصاً يرافق صدیق جيزي عند 
مدخل الفندق نحو سيارة لیموزین بیضاء مع سيارة آخری 
تحمل علی.متنها مجموعة من الحراس الشخصیین. 


تخلص من الهدف وا لحراس 

بعد ol‏ ينطلق الهدف» تقدم نحو Sofa‏ الحراس وأطلق 
النار. تابع إطلاق النار حتی 3 C‏ من تدمير سيارة 
الحراس. e.‏ اتبع سيارة الهدف وایدا باطلاق الثار حتی 
تدمرها (محصنة هذه السيارة بدرع واق لذلك سيتطلب 
تدميرها المزيد من الجهود. استفل بطء الليموزين 2 
الرتفعات وكثف إطلاق النار). الآن يمكنك العودة إلى 
النادي المشار إليه على الخريطة بحرف AL)‏ 


جراند ثيفت آوتو سان أندرياس 


مجموعه مهام سیندیکیت ي 
إجماليالمكافآت: 14,٠0٠١‏ 
دولار 


الاحترام المكتسب: ۲۸۵ 


peer rn 4) 
ايرقيونيتي‎ 

الأدوات المكتسبة: كاميرا 
الاحترام المكتسب: ۱۵ نقطة 


الارشادات: 

توجه إلى سیزر 

التقط سيارة من المارة واتبع 
abhail‏ الزرقاء علی رادار 
الخريطة جنوپ سان فییرو. 
ثم اتجه شرقا إلى بلووباري 
جے ريدكاونتري. ستصل 2 
النهاية إلى سيزر شمال غرب 
بلووباري. اصعد إلى سيارة 
سيزر وانطلق. 


توجه إلى آنجل بين 
E LUI.‏ اتبع النقطة الصفراء على رادار 
الخريطة لتصل إلى انجل بين وقف على النقطة الحمراء. 


اصعد إٹی ١‏ 
غادر السيارة واصعد لأعلى الدرج حتى تصل الی السطح 
(ملاحظة: اقرأ القسم التالي قبل أن تتقدم نحو النقطة 
الحمراء!) 


صور الأهداف الأربعة 

أكقضاء العصابة -2 هذه المنطقة وعليك التقاط 
أريعة ذو( اضرين من أعضاء سينديكيت؛ 
سیظھرون لفترة قصيرة. إذا أضعت فرصة التقاط صورة 
أي من الأعضاء الأربعة فستفشل المهمة! توجه إلى النقطة 
الحمراء على السطح ونفذ التالي: 


الصورة الأولى: 
آبق الکامیرا علی 
وضعية التشفیل 
وقرب انظورة Pte‏ 
برميل een‏ 
الأخضر. بعد أن 
جملة -mes)‏ 
(There it is, hol‏ 
ستظهر سيارة 


قرب الصيورة من 
رايدر قليلا وانتظر 
حتى يخرج من 
السيارة وتظهر 
علامة حمراء على 
راست E‏ ا ع السيازة سيتوقت عد 2 
مرات. قرب الصورة حتى تظهر لك عبارة Photograph)‏ 
(Tack The‏ ثم التقط الصورة. 


الصورة الثانية 

NC CC‏ التشغيل وركز على الشارع حيث 
برمیل القمامة. بعد قليل ستصل سيارة آخری. استخدم 
الخطوات السابقةء والتقط صورة للشخصية التي سيغرفك 
عليها سيزر وهو تي- بون ماندز. 


الصورة الثالثة: 
ستقف سيارة سيدان بنية اللون. ٠‏ وسيخرج منها شخص 
يرتدي بدله. التقط صورته! بعد ذلك سيتجه إلى تي- بون 
.2 منطقة المواقف. 


اله 


D 


D 


الثالت: سان 
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الثالث: سان فييرو 


جراند ثیفت gigi‏ سان أندرياس 


ستظهر دراجتان نارية 
MT‏ مسلختان. بعد القضا 2 
a 271‏ 

e PERSE SENSERI 
بمحاصرتهم وتخلص منهم.‎ 
أو ترجل من السيارة وتخلص‎ 
- بعد ذلك سيخرج تي‎ . 9 

بون تورينو من الشاحنة. 


دمر الشاحنة واهرب 

تراجع للخلف وافتح النار على 
سيحين موعد الهروب. 
سيرتفع مستوى طلبك إلى 
ثلاث نجوم. استقل أقرب 
سيارة ليموزين وانتظر تورينو 
وتي - بون. 


الهروب من المطار 

اتبع النقطة الصفراء على رادار الخريطة. لتهرب من 
الطار. تقدم حول الطار حتى تجد متحدرایقودك 
للأسفل. Lay dE T‏ إلى البوابة التي دخلت 


العودة إلى بليجر دو 

عد الآن إلى نادی جيزى عند منطقة باتارى بوینت» عندما 
تصل للنقطة الحمراء هناك. سيشكرك تورینو على عملك. 
عد الان mul‏ الراب 2 دوهارتى واحفظ اللعب. 


الهمة ۵ - آوت رايدر 

الأسلحة: بندقية قنصء قاذفة قابل (RPG)‏ 
il‏ ان الکتسب: Yo:‏ نقطة 

المكافأة: ۹۰۰۰ دولار 


الارشادات: 

تحرك إلى موقع الفان.. 

اتیع النقطة الصفراء جنوياً نحو القان. تحرك إلى العلامة 
الحمراء سيخبرك تورينو بالخروج والحصول على دراجة 
نارية هناك شحنة 
يود graska‏ 


وصولها للمصنع. 


التقط الدراجة.. 

من المهم العثور 
وقاذفة القنابل 
بالقرب من القان» 
أوقف الدراجة 
GE ETS EEN‏ 
الزرقاء مهمتك 
تدمير حواجز 
الطرق قبل وصول 
الفان لها. امض 2 
طريق مختصر 
SH‏ مصانع شادي عبر محطة كراتبيري واتجه للحاجز 
n‏ 


استخدم قاذف الصواريخ لتدمیرا لحاجز الأول قبل 
وصول القان.. 

استدر للشمال وانطلق بسرعة نحو الحاجز الأول (النقطة 
الحمراء m‏ الخریطة) وابتعد بمسافة متوسطة وأطلق 
قنابلك نحوالحاجز الأول بعد تدميره اركب دراجتك 
وانطلق للحاجز التالى.. 


حطم الحاجز الثاني.. 

انطلق جنوباً من خلال الحاجز المحطم وانطلق .2 طريقك 
حتی تصل للحاجز الثاني هذا الحاجز أصعب من السابق. 
يمكنك التخلص من السيارات والسلطات ولكن القناصة 


الڑرشاداثٹ: 
توجه إلى شاحنة الكمين 
E. dg‏ 
الجنوب نحووسط المدينة 
حيث يعد الكمين المشار إليه 
بنقطة زرفاء على را 7۳ 
سيحاول RA‏ الهروب 
بالانقسام إلى أربع دراجات 
نارية. وسيحمل كل واحد 
منهم مجموعة من النقود. 
e‏ تلقائياً على دراجة 
نارية للاحقتهم. 


الحق بالدراجات النارية واحصل على جميع الا کیاس 

اتبع النقطة الحمراء على رادار الخريطة! سیفترق 
اللصوص set,‏ بعد بدء الطاردة. لذلك یتوجب عليك 
التجول 2 جميع أنحاء المدينة حتی تتمكن من القبض 
fele‏ کر pce m‏ 


EEEE Een‏ لوجهتهم 
Cus‏ يحب أن تل على الأكياس الأربعة قبل انتهاء 
الوقت المحدد. 


أعد الأكياس إلى نادي بليجر دو 
ا ب لوا 0 عد oll‏ جيزي 
وذلك بمتابعة النقطة الصفراء eg‏ الخريطة. 


المهمة 4 مايك تورینو 
الاحترام الکتسب: YO‏ نقطة 
المكافأة: ۰ NIN‏ 


الارشادات : 

الجزء الأول من هذه الهمة پرتکز على مهاراتك 2 القيادة. 
TE a‏ تورینو إخبارك عن موم باعطائك بعض 
ستفرغ بعد أربع دقائق ndr a‏ یت مات 
لاربعة دقائق 

استقل السيازة المشار إليها بعلامة زرقاء "eleg‏ بون وابداً 
بالانطلاق نحو الجنوب. EL TET ia‏ أن تورينو يسمع 
أصوات طيور النورس ومعدات ثقيلة. بعد ها ستظهر نقطة 
صفراء على الخریطةء توجه إلى هناك بسرعة. 


اتجه لیناء ايستر باسين 

gts‏ تصل إلى النقطة المشار إليها Ste‏ دوهارتي. 
سيتحدث إليك 913593 مرة téis‏ عليك الآن الانطلاق ex‏ 
ميناء ايستر باسين. 


إلى المطار بسرعة 

بعد أن تصل إلى ایستر باسین. سيتحدث إليك تورینو 
بسرعة انطلق لموقع النقطة الصفراء AREE‏ شرقا نحو 
المطار ليظهر لك مشهد جديد. 


استخدم إشارة هاتف تورينو لتعرف مكان الشاحنة 
سيرتفع معدل الإشارة كلما اقتربت من EE‏ لذلك 
تابع معيار الإشارة الظاهر على الشاشة. اتجه إلى اليمين أو 
اليسار بعد تخطي البوابة واصفد لأعلى المنحدر لتصل للخ 
مدرج الطار. آسرع فعندما تنتهي بطارية هاتف تورینو 
سیکون هو 2 خبر کان. 


تخلص من الأشرار 
بعد ان تعرف موقع الشاحنة. ستواجه مشكلة جديدة. 


الحديد.. 
حاول أن لاتتطلق من سكة لاخری فهناك قطارات آخری 
وبعضص السكك 5 تقودك إلى نهايات مسدودة. . فقط اتبع 
القطار.. 


اتبع القطار.. 

اتبع القطار التجة نحو محطة مارکیت. . انها جنوب فوستر 
فالي ثم شرق فلینت كاونتري فقط ابق على السكة 
الحدید.. عندما يصل القطار للمحطة پستعد الصحفي 
للمغادرة.. 


اتبع الصحفي خارج المحطة.. 

ی من سیارتاف وتسلق لنصة المحطة إذا شآ کمٹی 
بانه مراقب سیهرب ويلفي الاجتماع هناك مقیاس بظهر A‏ 
ستظهر AGO‏ تحذیر. . عليك التوقف قلیلاً حتی لاتتیر 
الشگ.. 


اتبع و )لذي استفلة ١‏ لضحفي: . 
SECH‏ 
التاكسي الموضح بنقطة حمراء على الرادار يسلك التاكسي 
عدة منعطفات حول المحطة لذا ابق متیقظاً Slab,‏ سینظاق 
التاكسي بسرعة عبر منطقة فينوود وروديوثم ينطلق جنوب 
lua tot E‏ روم tico us‏ 


تخلص من الصحفي وحامل العلومات.. 

الصحفي مستعد لمقابلة حامل المعلومات اخرج من سيارتك 
وتزود بيندفية à‏ القنص يتحدث الصحفي قليلا مع الشخص 
الاخر. قرب الصورة وصوب جیدا و تخلص من آحدهما 
بضربة واحدة الشخص Tas os‏ بالهرب ومن الصعب 
اصابته هكذا انطلق خلفه وتزود بسلاح آخر وتخلص منه. 
أنتهت المهمة الآن عد إلى منطقة دوهارتی وستصلك مکالة 
هاتفية من سيزر يبلغك عن مهمة جديدة.. 


الهمة ۷ - آيس كولد كيلا 


الاحترام المكتسب: ۲۰ نقطة 
المكافأة: ۱۲۰۰۰ دولار 
الارشادات : 


ادخل النادي عبر ا لسطح.. 
لاحظ et‏ النادى ي t‏ اسفل الجسر امض نحوالجهة 


اليسرى من المبنى هل ترى السقالات تسلق ا مرتفع الخشبي 
ی تج يتوق القبة اقفز إلى glad‏ وامض من خلال 
امنور الفتوح. 

تسلل إلى جيزي.. 


بالداخل اتبع الممر نحو النصة اعثر على السلالم وواصل 


0 E کا بندقية ۳ت‎ Sj CET 


حطم الحاجز الثالث.. 

لقد اقتربت سيارة القان منك الآن لذا اسرع وانطلق نحو 
الركن SS?‏ الاجر اا مرة 5 أطلقٍ الصیواریخ 
MR Em‏ 


حطم الحاجزالرابع 

ك2 20 أمامك مباشرة على مسافة قصيرة 
من الحاجز الثالث. بعد تدميره والتخلص من القناصةء 
اركب الدراجة وخد القان الی مجمع البانی ذي الجدران 
العالية الموضح بنقطة صفراء على الخريطة. 

يخطط لاستدراج سناڈ _الحراس dise‏ عن aat ils‏ 
تخطيت المهمة وعليك الآن الخلاص من الحراس.. من 
حسن الحظ أن | لكراج الخاص بك سے سان فييرو قریباً 
مناه ستظهر آيتونة ) من جديد على الخريطة فوق 
موقع الکراج.. تری من یکون15 


الهمة ۲ سنيل تریل 
الأسلحة: بندقية القنص 


الارشادات : 

اعثر على بندقية القنص عند موقع البناء.. 

aal‏ ترا fall‏ كراش سلاحاً لتسهیل مهتمك اعفر عات 
البندقية الوضحة 

EE AE‏ ال ل ء مخبأة داخل موقع بناء 
مهجور ستصلك رسالة تخبرك بان الصحفي موجود عند 
محطة كرانبيري.. 


اتبع الصحفي إلى مكان الا لتقاء.. 
خذ سيارة وانطلق نحو جنوب شرق باتجاه النقطة الصفراء 
على الرادار لاتبعد كثيرا عن المحطة.. 


ان 
TE‏ 
27 0" الكثير 
من الوقت قبل أن 
يستقل الصحينني 
T‏ لا مد 
Vic sme‏ 
لذا Ke‏ واتبع 
القطار Ges?‏ 
ماركيت. 


ابق على السکة 


جراند ثيفت آوتو سان أندرياس 


الثاني Luis‏ المطاردة عندما تقتره ب منه اطلق رصاصاتك 
وتخلص منه EE‏ سیساول 3 ۔بون الرکض 
خلف منطقة زراعية تخلص منه ستشاهد سي جي وسیزر 
وهما یجهزان عليه 2 المياه. عندها ینجح رایدر بے الهرب 
نحو الساحل.. 


تخلص من رایدر.. 

حان وقت الانتقا من هذا الخائن ارکض خلفه حتی تصل 
للساحل البارد CN.‏ اسبح خلف رایدر واتبع اللقطة 
الحمراء رایدر یسبح باتجاه القوارب السريعة عند الجزيرة 
بعد التخلص من رایدر یتصل بك سیزر ویخبرك بانه 
سیقابلك -2 الکراج انطلق sth‏ تحو القرب وایحث هن 
مرفأة عند Easter Basin‏ خن ajl‏ سيارة وانطلق للکراج. 


اثھمة ٩‏ - تورينو لاست فلايت 
الأسلحة: قاذفة القنابل (RPG)‏ 


الاحترام الکتسب: ۰ نقطة 
المكافأة: ۱۸۰۰۰ دولار 
الارشادات: 


ارکض نحو مهبط الروحية واوقف تورینو.. 

استقل إحدى السيارات feo‏ للشمال باتجاه مهیط 
سيطلق رجال تورینو النار نحوك اصطدم بهم بسيارتك ثم 
اخرج وأطلق نيرانك.. 

ارکض الی الجانب الأیمن من البثاية ab Qi hs‏ نحو 
السلالم التي تقودك إلى مهبط المروحية عندما تصل 
ستشاهد عرضاً يا تغادر فيه مروحية توریٹو لقد 
تأخرت!! 


اعثر على قاذفة صواريخ لتسقط المروحية:. 

واصل الصعود وتخلص من الرجال والتقط قاذفة 
الصواريخ -2 الرکن الأيسر من المهبط ثم انزل وخذ سيارة 
سریعة3؛ دراجة ADU‏ تفي pre‏ 3ظ ظهور Ger?‏ 
RECH‏ 


التصويب من على 
E mv x‏ 


MEME, FIC 2‏ 
207 
استخدم بندقية e‏ 
القنص وتخلص 
كن الاشگرار ن 


um m y me‏ واصل تقدمك من طابق لآخر 
حتى تعثر وتدخل العلامة الحمراء تشاهد عرضاً Lal äs‏ 
یتحدث فيه PT,‏ بادخال رقم المجيب الآلي ليعرف 
موقع اجتماع عصابة سينديكيت مع البولاز.. 

سي جي يحتاج هذا ۸7+ 
والاستماع لموقع الاجتماع سي جي يصوب مسدسه نحو 
جيزي لكن رجال جيزي يبادرون بإطلاق النار ويهرب 
gie‏ بسرعة التقط الهاتف. 


انطلق خلف جيزي.. 

تخلص من الأشرار وانطلق خلف جيزي واخرج من الباب 
الأمامي للنادي يستقل جيزي سيارته وينطلق مبتعدا خذ 
أقرب سيارة وانطلق خلفه محاولاً TENET‏ 
وإطلاق النار حتى تتحطم السيارة أو تنفجر. بعد التخلص 
من اتج إلى جسر جيزير واحصل على الهاتف.. يتضبل 
سي جي تلقائياً بسيزر ويطلب مقابلته عند الدعامة M‏ 


المهمة ۸ ۔ بییر M‏ 
المرافق: سيزر 

الاحترام المكتسب: ۰ نقطة 
المكافأة: ٠‏ دولار 


الارشادات: 

اصعد ele SAT‏ وقابل سیزر.. 

اتجه للجانب الأيمن للمبنی وتسلق السلالم 2 الخلف 
لتقابل سيزر الذي سيخبرك ob‏ حراس تي۔ بون 2 
أماكنهم فوق D‏ حول الدعامة هناك ووزي من 
عصابة ترايدا عند الدعامة 19 مستعد للمساعدة لكنهم 
يبد أو بالتحرك نحو السطح 15S s‏ ا رجال تي - بون فوق 
الأسطح سیقضون عليهم إذا قتل زعيم ترایدا وتفشل 
مهمتك.. 


ادخل السطح حتى يتقدم ترايدا.. 
استخدم بندقیة القنص للتخلص من الحراس الستة على 
سطح الدعامة 15 على طول الطريق هناك ثلاثة على 
اليمين وثلاثة 2 اليسار تخلص منهم بسرعة بعد التخلص 
منهم ويصل تي - بون مع الإمدادات عندها يظهر رايدر لن 
ترى لورينو ف آلا لک تماد ذلك ستظهر مروحيته لسوء 
الحظ ظهور المروحية سيفسد الهجوم» ويرى تورينو 
الضحايا على السطح! بعد أن یقذف القنابل الغازية يهرب 
ويفسد الاجتماع ويهرب الجميع.. 


اعثر على تي بون واقض عليه 

انزل من السلالم وانطلق ES ias d‏ وتزود بسلاح 
خفیف وقوي وخض معركة صغيرة 2 منطقة 
AA‏ اول الرکض من عند حواف الدعامة AE BA‏ 
تي بونج النهاية.. 


استخدم القارب السريع لتطارد رايدر.. 
يستقل رايدر احدی القوارب ويهرب احصل على القارب 


السنديكيت شمال كراج سي جي البوابة الأمامية مفلقة, 
اخرج من السيارة واقض على آلعارسین ستفتح البوابة 
ويخرج المزيد من الرجال استغل الفرصة وتخلص منهم 
Jala‏ المنطقة ثم خذ السيارة لباحة المصنع.. 


استخدم المرتفع لتدخل للمختبر.. 

انطلق 2 مؤخرة 3 الیاحة وانطلق باتجاه برميلي الوقود 
باللون NOW‏ استدر لليمين وانطلق بالسيارة عبر المرتفع 
القصير لتدخل للمستودع. 


أوقف السيارة بجوار الحاويات الكيميائية.. 

وأنت بالداخل انعطف لليسار وتوقف واخرج من السيارة 
وتخرك من خلال المستودع وتخلص من الحراس تخل 
وت إلى السيارة و ال ال کا 
اضغط زر الدائرة m ep‏ التنازلي.. 


غادر المبنى قبل الانفجار.. 

حان وقت الهرب! أمامك en‏ ثانية تشق طريقك للخارج 
احذر من الأشرار عند الممرات 2 اليمين انطلق بسرعة نحو 
أقرب مخرج للمستودع ولا تلتفت لأي شيء إذا وصلت قبل 
الوقت سيتفجر المصنع بالکامل ويتحول لكتلة نار.. 


اهرب عبر البوابة الرئيسية.. 

لم ينته الأمر بعد.. لايزال عليك الهرب من جدران المجمع: 
المزيد من الحراس سينهالون عليك يمكنك التخلص منهم 
الان على مهلك دون عجلة. . تحرك بحدر عبر الياحة 
وتخلص من الأشرار عندما تقترب من البوابة ستفلق ببطء 
وتحبس أنت بالداخل!6 


استخدم السيارة لتقفز من فوق الحائط.. 

لحسن الحظ لقد دخلت سيارة أثناء إغلاق البوابة اركب 
السيارة وانطلق لمؤخرة الباحة واستدر ثم انطلق بأقصى 
سرعتك نحو المبنى المدمر والسقف المحظم هذا السقف 
سيساعدك على القفز بالسيارة من فوق جدران المجمع إلى 
شوارع المدينة خذ السيارة إلى كراج سي جي لتنهي المهمة.. 


مكالمة هاتفية ميستري مان.. 

يتلقى سي جي مكالمة هاتفية من ميستري مان الذي يدعي 
بأنه صديق ولديه معلومات حول سويت وسيدعو سي جي 
لزیارته .2 مزرعته التي تقع 2 تییرا روبادا ۔ عبر جسر 


جریقر. 


الطریق السریع.. 

اتجه جنوباً على طول الشارع الذي يعبر من آمام المهبط.. 

اتبع الشارع عندما ینعطف للفرب تم اسلك آول منعطف 

للیسار انزل عبر الهضبة وانعطف لليسار 5 ثم اليمين وانطلق 

BERE EAT EP ger e 7 

(NDA 

Sr وصوب‎ ET e. PIER cs E AARI 
تصيبها بصاروخ واحدٍ لذا‎ OY تصيب الهدف بدقة تحتاج‎ 

Me‏ وأطلق بعض الطلقات إذا أخطأت 2 المرة الأولى 

حاول تكرار العملية حتى تصيب المروحية وتنفجر.. 


اختر أيقونة. Aal.‏ أيقونة.. 

تحركك التالي يعتمد حسب المهمة التي أنهيتها . لاتزال 
هناك مهمة واحدة لدى سينديكيت لكنك لن تستطيع 
خوضها إلا إذا استكملت المها. الخمسة المتعلقة بووزي 
آیضاً إذا لم تكملها اتجه إلى (W) Se?‏ على الخريطة 
واستکمل الهام إذا كنت تملك ٠‏ ۰ دولار يمكنك زيارة 
متجر بيدرو 2 منطقة جارسيا وتشتري المبنى ومن هناك 
تكشف عن مجموعة مهام زيرو. 


الهمة ۱۰ اياي کا بوم بوم 
عناصر اللعب: سيارة المتفجرات 
الاحترام المكتسب: ٠١‏ نقطة 
المكافأة: ۲۵۰۰۰ دولار 


الارشادات: 
p o Oe‏ 

ad Temm‏ لتدمیرالصنع 
E‏ السیارات واتبع النقظة الصفراء شمالاً شحو 


وظيفة ال AK‏ 

إذا لم تحصل على سلاح AKÁT‏ قم بزيارة أي متجر أدوات 
وخن ال ..A-47‏ 

انطلق إلى النقطة الحمراء خارج التجر. . بالد اخل سي ركب 
سي جي السيارة الملغمة ويدرك اڈ بھا موقتاً دما بعد 
تشغيل مفعول العبوات. 


تخلص من الأشرار عند الختبر.. 
انطلق للجنوب واتبع النقطة الصفراء لمدخل مصنع 


الم 


الثالث: سان "EFE‏ $ 


اله 


الثالث: سان فب و 


اضغط زر X‏ لتنطلق بسرعة وزر 
المربع لخفض السرعة. استخدم 
2 لتنعطف ليسار و R2‏ لتنعطف 
لليمين واضغط 11 لتطلق المدفع 
الرشاش. 

حلق لأقرب مؤشر أحمر وافتح 
النيران لتدميرالشاحنة بمن 
فيهاثم انتقل للهدف الآخر. 
مجموع أعوان بيركلي يبلغ 
عددشم خمسے٤‏ ثلاثة منهم 
يستقلون شاحنة فان والبقية 
يمتطون دراجة نارية.. اقض 


مقاتلي بيركلي : 


رجال بيركلي مسلحون جيداً 
وسيبادلونك إطلاق النار إذا الم 
تقض عليهم بسرعة ومناول 


جراند ثيفت آوتو سان أندرياس 


حلق عائداً إلى )322 Me‏ : 
أسرع فإذا فرغ الوقود تفشل الهمة محلقاً باقصی سرعة 
اتبع السهم الأصفر على الخريطة إلى أن تصل لموقع زيرو 
وبعد انتهاء المهمة ستعود للشارع المقابل لمحل زيرو. توجه 
إلى المؤشر الأحمر لبدء آخر مهام زيرو: 


المهمة الثالثة ‏ نیو موديل آرمي 
طائرة جديدة: آرسي جوبلن 
المكافأة: ۷۸۰۰۹ دولار 


إرشاذات: 
ساعد زيرو: 
الطائرة التى تقود 

| z 


الأجسام المعدنية. | 
آمامك ثمان دقائق 

لإنهاء هذه المهمة 
التي تتطلب نقل 
سيارات زيرو 
الخلاث إلى الموقع 
المطلوب والموضح 


بمؤشر أزرق على شاشة الرادار. 


أبعد العائق الأول: 

عند بداية المهمة ستتحرك سيارة بانديت الأولى باتجاه 
قاعدة بيركلي» العائق الأول الذي ستواجهه يتمثل 2 برميل 
يسد الطريق موجود على الجسر المؤدي للقاعدة. اهبط 
بالطوافة قريباً من البرميل ثم اضفط زر )8( لالتقاطه 
والسماح لسيارة زيرو باستكمال المسيرة. 


أبعد البراميل عن طريق السيارة 
لسوء الحظ بيركلي كذلك عنده طوافة مهمتها وضع العوائق 
أمام سيارة زيرو Yol‏ سيقوم بيركلي بوضع عائق -2 طريقك 


5 ہہ 


المهمة ۱ ۔ إیر رید 

مركبة جديدة: آر سي بارون.. 
المكافأة: ۳۰۰۰ دولار - 
الارشادات: 

استخدم مدفع الميني جن الرشاش لتقضي على العدو.. 
منظور اللعبة سيتحول لمنظور الشخص الأول لقد أطلق 
باركلي هجوماً شاملاً على أسطح مباني زيرو الثلاثة عليك 
التخلص من el, H‏ الصغيرة التی تحمل عبوات 
متفجرة اضغ ط الا شرع لتطلق نيران الذفع الرشاش 
وتقضي على الطائرات.. 

سيظهر عداد زمني على الشاشة Lal‏ من ۳:۱۰) ومؤشر 
عليك حماية مباني زیرو لدة الدقائق الثلاث لتنجح 2 هذه 
المهمة حاول إطلاق النيران نحو الطائرات الصغيرة واحذر 
من إصابة زيروإذا مات ستفشل 3 الهمة الأفضل أن 
تخوض هذه الهمة 2 الليل حتی یمکنك روية الطائرات 
بوضوح أكثر.. 


النصرا! 

اذا نجحت 2 انقاذ احدی الباني الثلاث ستنتصر 2 
الهمة وسیصرخ زیرو فرحاً بالنصر. بعد هذا الانتصار 
الساحق تحرك إلى العلامة الحمراء خارج متجر زیرو 
لتخض الهمة التالیة.. 


الهمة Y‏ -سبلاي لاینز 
المكافأة: ۰ دولار 


الڑرشادات: 

اقض على المراسيل 

هناك خمسة مراسيل يقومون بتوصيل الطلبات -2 سان 
فيرو تابعة لتجارة باركلي النقاط الحمراء على الخريطة 
توضح أماكنهم. تبدأ طائرتك البارون بوقود يدوم لخمسة 
دقائق ونصف ویظهر ذلك على الشاشة لذا عليك العمل 
بسرعة. 


مساعدة: 
بانتهاء هذه المهمة يمكنك التقاط مكافأتك المستحقة من 
قنابل وبراميل: 


القنابل أكثر فاعلية وستحطم الدبابة بضربة واحدة. 


التحکم بالطوافة: 
توجیه الطوفة يتم عبر زر Lac‏ التحکم 

للارتفاع: اضفط زر (X)‏ وللهبوط زر (8). لالتقاط 
الأجسام قف فوقها مباشرة واضفط زر (6) ولاسقاطها 
اضفط زر )8( مرة آخری. لتحريك الطوافة باتجاه 
عقارب الساعة اضفط زر (R2)‏ وعکس عقارب الساعة زر 
)12( 


ENK EE weem, — + 
rn y MEE a e e 2 D a 


جراند ثيفت أوتوسان أندرياس 


E 


التقط ذلك العائق وهو عبارة عن برميل ثم دمر طوافة 
بيركلي بضربها بالقرب من قاعدة صاحبها. 

دمر دبابة بيركلي 

العائق الثاني عبارة عن فجوة سببها مرور نهر بے الطريق 
لابد من تجسيرها. ولكن قبل ذلك عد إلى القاعدة والتقط 
قنبلة ثم عد وألقها على الدبابة الموجودة 2 الشارع المؤدي 
لقاعدة بيركلي ثم كرر نفس العملية مع دبابتين أخريين على 
نفس الطريق. 


تجسير النهر بألواح خشبية من القاعدة 
بعد تدمير الدبابات عد إلى القاعدة والتقط واحد من 
خمسة ألواح خشبية ستحتاجها لتجسير النهر. 


أزح العائق الأخير 
الان جشر الفجوة الثانية 2 الطريق ثم حلق بطول الطريق 
مزيحا اي براميل تسد وتعيق تحركك. 


الم 


الثالث: سان فييرو 


جراند ثيفت أوتو سان أندرياس 


المهمة Y‏ ران فا لاي 
الاحترام الکتسب: ۱۵ نقطة 
المكافأة: 1۰۰۰ دولار 


ارشادات: 

خن السيارة من موقف السیارات اللحق بالطارر 

التقط أية سيارة واتجه جنوباً متا المؤشر الاأصفر إلى 
المطار وهناك انزل من سيارتك واركب السيارة المطلوية 
EE‏ بها ال الهدف قد السيارة عائداً الی الورشة. 
مهمتك الآن هي Ss‏ السيارة إلى الورشة المنشودةء اتبع 
المؤشر وتجاهل رجال دانانج مرکزاً على الوصول إلى 


الورشة. 


يساعدك 2 هذه المهمة سرعة السيارة التي تقودها 
عند وصولك للورشة اذهب للمؤشر الأحمر أمام منزل 
آوزي. 


الهمة Y‏ - لور 
الاحترام الکتسب: ٠٥‏ نقطة 


|| 
| 
, 


مهام جديدة 
مجموع المكافآت: 
مجموع نقاط الاحترام: 


Gees e. 
نقطة‎ ٠ 


المهمةالأوك ‏ مادنتن کلاود بويز 
المرافق: اوزي 

الاحترام المكتسب: ٠‏ نقاط 

المكافأة: دی ان دولار. 


إرشادات: 

«خد أوزي لمكان الا جتماع» 

اركب أية سيارة انت و«اوزي» واتجه إلى مستودع بلودفین 
(المؤشر الأصفر)؛ عند وصولوكم للموقع ستكتشفان مقتل 
بلود فيدر على ید العصابة الفیتنامية. اخرج من الباب 


اهرب من الصيدة واحم آوزي 

إذا مات أوزي تنتهي المهمة. EIN‏ النار علی مهاجميك 
وواصل التحرك للأمام. عند المنعطف سيظهر قناص 
المهاجمين الأشد خطورة. 

عند اقترابك من مدخل الزقاق ca‏ 
سیرکب كل من سي جي واوزي | 
السيارة وينطلقان بها. 


دع أوزي يهاجم مطارديك 
سيارتان تطاردانك ولحسن الحظ | K‏ 
أن أوزي بصحبتك إذ سيقوم | 
بتفجير مطارديك إذا تمكنت من # 
محاذاتهم. أعد أوزي إلى بيته. 

بعد تحطيم سيارة "عصابة دانانج 
ا الؤشر الأصفرعائداً إلى | 
منطقة أوزي وبالوصول إلى اس 


الأحمر سیناولك أوزي مبلغ * pA‏ 1 
دولار كمكافأة لك. | + 
حم veis‏ سے 
7 و m Sr"‏ 
وجبة سريعة C Ke ag‏ رازن وت 
تنال وجبة سريعة من أية منصة بیع 3 .6ے 
2 النطقة. T DE s‏ 


الاحترام الکستب: Yo‏ نقطة 
المكافأة: zen‏ دولار. 


ارشادات: 

اتجه إلى الميناء 

اركب السيارة وانطلق إلى الميناء المشار إليه باللون الأصفن 
وعندما تنل إلى هناك ستعلم آنه رج سا نات السباجة 
تلوصول إلى السفينة الراسية قرب الیناء. 

بعد انتهاء درس السباحة اتبع التعلیمات البنية على 
الشاشة ثم اسبح إلى النفق تحت الماء ومنه إلى الكهف 
وتذکر أن تطفو على سطح الماء للحصول على الأوكسجين 
حتى ما ظهرت المؤشرات الدالة على ذلك. 


التقط السكين من قصر الكهف 
IET,‏ د mon‏ 
الاحمر الذي يمكنك عنده الوصول للسطح لأخذ 
الأوكسجين. حم كل هاه الأوكس جين اخ طس مجدداً 
واقترب من الدائرة الحمراء للوصول للنفق الأخير. اسبح 
من خلال النفق للوصول لليابسة. 

إذا تمکن رجال دانانج من رؤيتك اغطس بو الماء حتى 


اسبح قترباً من ال فينة 
اتبع المؤشر الأصفر سباحة لتصل إلى السفينة وللوصول 


اصعد على متن السفينة 
اصعد السفينة من سلم الركوب الصغير من ناحية الشمال 
الشرقي واضفط زر (I)‏ حتى ما وصلت للصعود. 

تسلل لمؤخرة السفينة 

مقر الاجتماع 2 الناحية الأخرى من نقطة وصولك تسلل 
بحذر مختبتًا خلف الحاويات لتفادي اكتشاف أمرك من 
الحراس. تسلح بالسكين وتخلص من أي حارس یستعصی 
عليك التسلل منه. عندما تصل الؤخرة السفينة اص 
السلم وادخل القمرة. 


ازرع مایکروفون التصنت 


المكافأة: ۰۰۰ و۸ دولار. 


ارشادات: 

اركب السيارة المموهة 

مفتاح النجاح .2 هذه المهمة یکمن .2 عدم السماح لافراد 
عصابة دانانج بتسف السيارة التي تستقلها وهى السيارة 
الخصصة لتمويههم . قد السيارة متبعاً المؤشر حتی تنتهي 
العمليةء إذا E‏ المحاولة الأولى يمكنك تجاوز هذه 
المهمة a‏ المحاولة الثانية لتنتقل لمنطقة آنیجل باين. 

عند بدء المهمة اقترب من المؤشر ET‏ لیدء المطاردة. 


هناك آربعة من أعضاء عصابة دانانج ب2 إثرك مستقلین 
دراجتین ناریتین. لا تقاومهم وانطلق. 


اتبع الوشرات إلى الریف: 

مهمتك هي عبور التقاط الشار الیها © الخريطة باللون 
Kn‏ واصل السیر ولاحظ وجود مقیاس بالضرر 
وانتهاوه يعني تعطل السيارة وفشل العملية. بوصولك 
للنقطة الحمراء الثامنة تنتهي المهمة ويبقى عليك العودة 
إلى مقر أوزي ب4 سان فييرو المشار إليه بالحرف (W)‏ 2 
الخريطة: 


مهمة ٤‏ - أمفيبوس Cd gal‏ 
عناص اللفية: الستاحة 


القه 


D 


D 


ied MI‏ سان 


D 


يرو 


الم 


الثالث: سان في و 


جراند ثيفت gigi‏ سان أندرياس 


أطلق النار لفتح الحاوية_ y‏ 
بوصول للحاوية ستسمع اصوات استغاثة اطلق النار على 
قفل الحاوية لفتحها. 


واصل إلى القمرة للقضاء على سنيك هيد وحراسه 
اصعد إلى متن السفينة وانطلق إلى الجسر وتخلص من 
اثنين من الحراس واصعد السلالم على الیسار لواجهة 
سنيك هید .2 معركة بالسیف. اقض على سنيك هيد 
وحراسه. 

اتبع الوشر الأزرق لملاقاة اللاجئين التمنین إنقاذك لهم. 


قد قاربك إلى الشاطی ومن هناك عد إلى الرآب 
خاصتك متیعا الؤفر esl‏ 


تعلم السباحة OM‏ 
للتحرك على سطح الماء زر الانالوج الایمن. 
ولزيادة سرعة ات بت . gagali‏ اضفط زر 
(e)‏ وللحركة تحت ت الماء اضفط عضا الأنالوج اليسرى. 
الؤشر الأزرق يوضح کميةالأوکسجین التبقية لديك متى ما 
نقصت تلك الكمية اطف للتزود بالا 


راقب الرادار 
شاشة الرادار توضح لك مواقع قوارب الحراسة الحيطة 


انزل السلالم وتخلص من الحارس بهدوء حتى تصل 
شر الأحمر وعنده اضغط زر (A)‏ لزرع المايكرفون. 


اهرب من السفينة وعد إلى الميناء 

اخرج من القمرة واقفز 2 الماء ثم اسبح مبتعداً عن 
السفينة صوب الميناء مع أخذ الحذر من اكتشاف أمرك من 
قبل قوارب الحراسة. 

تفقد الرادار واتبع بع المؤشر الأصفر عليه لتصل إلى رصیف 
Mp SANTI‏ المنصة المنخفضة ثم اقترب من 
المؤشر الاحمر لانهاء المهمة وبعدها اذهب مقر أوزي. 


الهمة ۵ - دا نانج ثانج 
الاحترام الکتسب: ۲۰ نقطة. 
المكافأة: ۱۵,۰۰۰ دولار 


ارشادات: 

أطلق النار على حراس السفينة من على متن الطوافة 
أطلق النار على السفينة إلى أن تصاب الطوافة وتهبط على 
الرصيف. 


í 
اسبح صوب الموشر الأحمر لصعود السفينة. سلاحك‎ 
الوحيد الآن هو السكين لذا التقط أي سلاح قريب منك.‎ 


تسلل بحذر إلى Si Rois‏ 

کو ا ںا 
هي التوجه للطرف الآخر من السفينة والقضاء علی جمیع 

الحراس والأهم من ذلك تصفية أفراد عائلة دا نانج 

الختبئین 2 جوف السفينة عندما تصل للمؤشر الاخمر 

الوضح -2 الصورة ستصل لوقع اختبا ء آفراد العائلة 

والشحنة المخبأة. 


تخلص من وحدة الحراسة 
تخلص من الحارس الأول ثم تسلق الصناديق 2 الناحية 
الیمنی لاخ سلاح ودرع وبعده عد وقاتل بطول الطريق حتى 
تصل إلى الحاوية الطلوبة. 


جنوباً إلى فوستر قالي. انطلق بسرعة شمالاً من المزرعة 
إلى جسر جريقر ثم انطلق بسرعة باتجاه ناطحات المدينة 
الرائعة.. 


توقف يجوار الشاحنة 

عندما تصل إلى الشاحنة حاول التوقف عند الجهة اليسرى 
منها حتى يتمكن سيزر من القفز والتعلق بالحاوية التي 
تجرها الشاحنة عندما تقترب حاول موازنة سرعة الدراجة 
مع الاكينة حالما ينحني سیزرعلی الدراجة ویستمد SN‏ 


اقفز للشاحنة قبل الوصول لفوستر قالي.. 

إذا مررت على لوحة الخروج الطريق السريع لفوستر قالي 
قبل آن )$22 سیزر للشاحنة ستفشل المهمة إذا استطاع 
سيزر القفز للحاوية 2 الوقت الناسب يمكنه التحكم 
وایقاف الشاحنة. 


as‏ الشاحنة إلى كراج سي جي.. 

استقل الشاحنة وخذها إلى الکراج -2 دورتي عندما تصل 
احفظ لعبتك وارکب إحدى السیارات وانطلق لزرعة تورینو 
لقد تحولت أيقونة )8( إلى أيقونة (T)‏ على خریطتك. 


المهمة ۳ - انتردیکشین 
مركبة جديدة: بی اف اینجکشن.. 
المكافأة: ** ار 


الإرشادات: 

اذهب إلى إل كاستيلو ديل دیابلو (الصحراء).. 

خذ سيارة البي إف اينجكشن وات تبع النقطة الصفراء على 
الخريطة شمالاً عبر لاس silla‏ 5 ثم إلى إن كويبرادوس» 
ثم شرقاً عبر الجسر. عند وصولك ٠‏ لنطقة قال اوکلتیدو 
انعطف لليمين عبر الشارع الذي ينحرف Lux‏ ثم يلتف 
حول المنحدرات الحمراء فنقطة إل كاستيلوديل ديابلو. بعد 
ذلك اعثر على الفجوة 4# المنحدرات 4# الجهة الیمنی 
للطريق حيث الطريق الموصل الذي يقود إلى مدينة الأشباح 
لاس بروجاس. عندما تصل تحرك نحو العلامة الحمراء 
لتستقبل رسالة عبر الرادیو من تورینو ويطلب منك اختيار 
المركبة وتاخذ الاداة المطلوبة وتصعد التلة نحونقطة 
التسليم وانتظر وصول الطلبية. 


ax‏ الصواريخ والمركبة. 


مجموعة مهام تورينو.. 
المكافأة: SY‏ رح 


الهمة ۱ - مونستر 
مركبة جدیدة: مونستر ترك.. 
المكافأة: ۲۰۰۰ دولار (یعتمد على الوقت) 


آحضر العامل سيادة الونستر ترك ووضح الطلوب: القيادة 
2 وقت محد د داخل الضمار الوضح بعلامات علی 
الخريطة هذه النقاط 2 العلامات تعملان ahas‏ اعادة. 
إذا فقدت الشاحنة ستفشل المهمة. عليك إنهاء المضمار مع 
المرور بنقاط الاعادة ال ۳۵ -2 وقت لايتجاوز 1:۵۰ 


انطلق للمضمار.. 
استقل الشاحنة وانطلق إلى أول نقطة إعادة أمامك على 
الطريق. لاحظ أن كل نقطة إعادة تظهر كنقط حمراء على 
الرادار. De)‏ تجد نقاط الإعادة على الطريق و4 بعض 
الأحيان -2 مناطق وعرة أو خارج الطريق. 

إذا نجحت 2 الوصول لنقطة الاعادة ال ۳۵ # أقل من 
۰ ستحصل على مرتبة جيدة وسيخبرونك بأن الرئیس 
سيتصل بك الافضل أن تنعطف لليمين وتحفظ لعبتك عند 
آقرب نقطة حفظ سیتلقی سي جي اتصالاً آخر من 
ميستري مان الذي وعد بشرح کل شيء استدر واتجه لقدمة 
الزرعة وادخل العلامة الحمراء لتبداً الهمة التالية.. 


الهمة Y‏ - هایجاك 


gm 
208 المكافأة:‎ 


الإرشادات: 
استخدم الدراجة 


بنقطة حمراء m‏ 
اة 
الطريق السريع 2 
سان فيرو ومتجهة 


— 
^ 


iet‏ الصسحسراء 


-2 مكان صخري شمال المقبرة. 

خنالشاحنة إلى Lët)‏ 

التقط الشحنة حتى تتولى المهمة الأخيرة من تورینو خذ 
الشحنة إلى لاس بروجاس استقل مركبتك واتبع النقطة 
الصفراء على الخريطة سيقودك الطريق إلى لاس 
بروجاس. تحرك إلى العلامة لتكمل المهمة. أيقونة (T)‏ 
تعاود الظهور على الخريطة. اتبع الأيقونة لتصل لمزرعة 
توريدو.. 


الهمة ٤‏ - فيردانت ميدوز 
أملاك جديدة: مهبط طائرات.. 


الارشادات: 

اتجه لهبط الطائرات الهجور واشتر 

انطلق بم رکبتك نحو علامة الأملاك (النزل الأخضر) على 
الخريطة اتجه شرقأ من فوق الجسر وتخط فورت کارسون 
على يمينك واصل انطلاقك نحو شمال شرق عبر آوکتان 
سبرینجز ثم شمالا من خلال الصحراء الفتوحة لبون 
کاونتی ع ما تصل لفط el,‏ اتجه نحو علامة 
النزل الأخضر واضفط لتشتري الهبط ب ۰۰۰ , ۸۰ دولار.. 
إذا لم تملك هذا المال العب هذه الألعاب الثانوية. 

الآن يمكنك الضي من خلال الباب الأمامي (الطابق 
الأرضي) نحو غرفة المعيشة التي تدعي برج أي سي المهجور 
KEN‏ أيه سي تاور) حيث يمكنك حفظ لعبتك .. 

تحرك للخلف وأصعد للسلالم إلى المكتب 2 الطابق الثاني 
حيث ستجد علامة حمراء بجوار التلفاز هذا سيفتح لك 
alati‏ التدريبية لمدرسة الطيران لکن 2 المرة الأولى التي 
ويخبرك بأنه يعد 
Eres 0‏ 
اختبارات الطيران 
التي يمكنك دخولها ۱ 
من خلال التلفاز 2 
اک 
باکمالك لهذه 
المهمة ستکشف عن 
مجموعة مهام 
مهبط الطائرات 


إير ستريب. 


التقط قاذفة الصواریخ (العلامة الخضرا ء ب الرادار) ثم 


اخترإحدى الرکبات الثلاث انطلق غرباً واتبع الطريق 
خارج الدينة. اتبع النقطة الصفراء الجديدة نس الملامة 
الحمراء عند الصخرة القوسة. ارکو ديل اويستي 

عندما 3 EE CES‏ 
E rENT‏ عندما تقتره ب المروحية تظهر مروحيتان 
e bt‏ يطلب من سي جي آن Lal.‏ ويقوم 
Ae Lad OL‏ بأية وسيلة. 


احم المروحية من العدو.. 

واجه مروحيات العدوواطلق صواريخك نحوها سيظهر 
مقياس AE a Al‏ على gol igo LAE‏ 
نحومروحيات العدو التي تبدأ بانزال بعض العملاء 

وللأرض لاتطلق النار على المروحيات وهي فوقك حيث 
ستنفجر فوقك أو جوارك. 

ox cal DENTS‏ تواجه العدو من e‏ والجو. . حطم 
مروحيات العدو قبل أن تنجح ب2 تدمير مروحية الشحنة. 

إذا هيط العملاء cle‏ الأرض بسلام تزود بسلاح ال 47- 
AK‏ من الصنادیق حولك واقعض cle‏ العدو .2 الارض.. 


استخدم الكاميرا.. 

العثور على العلامة الحمراء ليس سهلاً عليك استخدام 
الكاميرا وتراقب المكان Les‏ إنها فوق صخرة مقوسة. 
بمجرد رويتك للصخرة ستمثر بالتأکید علی العلامة 
2000 


ثلاثة × واحد 

إذا استتطعت تدمير المروحيات قبل انزال ce Waal‏ 
فستقضى على العملاء أيضاً إضافة إلى ذلك يمكنك 
التقاط الأسلحة والذخيرة والنقود التي تسقط منهم.. 


ابحث عن القلوب.. 
لاتترك مزودات الطاقة الموجودة داخل الكوخ بالقرب من 
الرادیو التقط شحنة البراشوت ssl‏ 


تعقب البراشوت.. 

بعد أن ele‏ من مروحیات العدو ستقذف الروحية 
الصد يقة شيف هرا شوت استقل مركبتك واتبع اللقطة 
الخضراء 2 رادارک لتعثر على الشحنة. اساء تک سجد 
نفسك وقد وصلت لمنطقة تتعتبر مقبرة طائرات 2 منطقة 
قیردانت میدروز ستجد الشحنة ملقية بجوار جهاز الارسال 


الانالوج الیسری وزر X‏ لتحلق من بين ثلاث حلقات حمراء 
مصفوفة أمامك. إذا نجحت 2 تخطی الاختبار ستنتقل 
إلى الاختبار التالي. E‏ 


انجز جميع اختبارات الطيران التسعة.. 

تقدم من خلال سلسلة من الاختبارات واتبع الإرشادات 
التي تظهر على الشاشة؛ الدوران حول المطار؛ الدوران حول 
المطار e‏ الهبوط. الاقلاع بالروحية. الهبوط بالروحية. 
تدمیر الاهد اف بالروحية حتی الهبوط بالبراشوت. عندما 
تنجح 2 الاختبارات جمیعها ستتخطی الهمة وتصبح طياراً 
محترفا ویمکنك استخداح جمیع الطارات. 


نقطة التقاء جديدة. 

بعد اجتیازك درس الطيران ستظهر علی شاشة الرادار 
علامة جديدة هي علامة الطائرة. هذه العلامة نقطة 
التقائك الجديدة .2 مهام المطار. اتجه صوب المؤشر ثم 
اقترب من | 2ھ المهمة الجدیدة. 

مکالة هاتفیة: آوزي يعد إنهاء جمیع اختبارات الطیران 
SE MOL UE‏ 


الهمة ۲ - إن. أو. اي 
المكافأة: ۰ دولاں 


HE AL TH 


مجموعة مهام الطار.. 
المكافاة: ۱۵.۰۰۰ دولار.. 


الهمة ۱ - لیرنینج توفلاي 

عناصر اللحب: قيادة الطائرات. الروحیات واستخدام 
البراشوت. 
مركبة جديدة: 
مروحية الھنتں 
طائرة الرستلر 
الاحترام الکتسب: 
۵ 


slowly back the cab 
into the front of the 
trailer. 


الإرشادات: 


أنجزاختبار 


آول اختب ار 
سلسلة الاختتارات 
كيفيةالإقلاع, 
ببساطةاتبع 
التعلیمات التی 
تظهر على الشاشة. اضغط زر X‏ باستمرار لتنطلق بسرعة 
عبر المدرج . عندمایرتفع ذنب الطائرة اسحب Lac‏ 
الآنالوج الیسری لاخلف لترفع مقدمة الطائرة وتقلم بھا۔ 
R3 E‏ ا دک الطائرة. استخدم عصا 


E] pressing the L2 button | 


Hi and the R2 button 

E سس یا‎ or geg the 

E right analog stick to 
maneuvér fhe camera 
or obetter view. 


(SW 


RO‏ و br voe‏ انطلق بالدراجة 
آمامك Se‏ الوقت انطلی باقصی سر عة جار 
اللحاق بالطائرة وادخلها عبر فتحة تحمیل البضائع التي لا 
تزال مفتوحة. بد خولك الطائرة من مدخلها الخلفي ستجد 

أمامك حارس 


ege di‏ الناسفة 2 أي مكان من الطائرة ثم عد إلى 
Da‏ الخلفية وهناك Canal‏ العبوة واقفز من الطائرة 
وأثناء نزولك ضع المظلة وأطلقها للهبوط بسلام. متى ما 
لامست سطح الأرض عد إلى المطار. 


إرشادات: 

حلق إلى منطقة آنجيل باين 

اركب طائرة رسلر وأقلع بها متبعاً المؤشر إلى وجهتك + z‏ 
منطقة آنجیل باین. أفضل طریقة مہ رت 

RE:‏ انوہ 


حلق إلى منطقة إل کورونا. 

ایحث عن الحلقة الحمراء لتحديد مكان انزال العدات عد 
Si de‏ المطار الذي قلعت IS dia‏ المؤشر الضف عل 
الرادار. 


اهبط على المدرج. 

تذكر دروس الطيران التي تلقيتها واهبط بسلام لإنهاء 
المهمة. 

الهمة ۳ - ستو أواي 

الأسلحة: عبوات ناسفة. 

المكافاة: ۲۰,۰۰۰ دولار. 


إرشادات: 
قد الدراجة النارية إلى المدرج قبل إقلاع الطائرة. 


HEALTH 


pme back here to 
ke the trucker 
issions. 


qucm 


اقترب من المؤشر الأحمر لبدء مشهد بعد انتهائه انطلق 
خارجا من البرج متجها صوب السياج شمال البرج تجاوز 
السياج لدخول المجمع واتجه نحو المنحدر الذى يقودك إلى 
البواية. ۹ 

اذا لم ی البوابة wei‏ للناحية euet‏ 

ثم للرکن الجنوبي الشرقي من الجمع Lia‏ الأصفر 
لتجد فتحة أطلق آلنار لفتحها ثم انزل منها واتبع المر حتى 
تصل لصندوق آخر أطلق النار عليه وواصل إلى الختبر. 


rio ime 

تبع الممر لتصل للمنطقة 1٩‏ التي يوجد بها المختبر السري. 
Jua EXT‏ للووصولٍ للمخبتر لأن الحراس بے ۔ حالة 
المكان. 
اعبر الباب الأصفر وامش 4 الممر ثم انعطف يميناً واصعد 
السلالم إلى المنصفة E M‏ ثم أطلق النار من على 
An Al‏ للقضاء علی الجر 
اعبر باب الخروج وادخل "wn‏ التالية مواصلاً السیر. 


أوقف عمل النظام الدفاعي. 


ابحث عن أجهزة التحكم 
الجهاز ثم تراجع 


بالنظام الدفاعي وأوقف عمل 
aa all ell‏ ذات آنابیب التهوية الحمراء 


ER 
(ÒF 


Wagn —‏ 
المهمة ؛ - بلاك بروجيكت. 
طائرة جديدة: السترة النفاثة 
معدات جديدة: المنظار الحراري. 


ارشادات : 

حاول | لوصول إلى الختبر تحت الأرض. 

يعظيك سي جي منظاراً حرارياً ويوصلك لوقع الغملیة 
التالية مئمتك ox‏ هي خن أداة سرية مخبأة -2 المختبر 
الوجود تحت الأرض. أمامك خمس دقائق ونصف للوصول 
إلى المختبر. 


صّوب من عند البوابة. 
الوشر الأصفر يشير لوقع برج التحكم اتجه للبرج وتخلص 
مار ذا ال نس كأ accu‏ التضویب 
ومنظار الرؤية الحراري ثم صوب على الكشاف الضوئي 
بالقرب من المدخل. 


صوب من برج الحراسة. 

اعبر البوابة وانعطف یمیناً ثم صوب على الحرس آمامك 
وواصل الصعود لقمة برج الحراسة ومن هناك صوب على 
a‏ يتين ثم انزل من .البرج واتجه للرکن Qaa!‏ 
الغربي من القاعدة. من هناك اتجه إلى برج التحکم وتسلق 


al 


الرابع: الصحسراء 


جراند ثيفت آوتو سان أندرياس 


إرشادات: 

حلق بالسترة النفاثة إلى القطار. 

CENA بمة:‎ dall مطاردا القطار المشار‎ baus 
عند وصولك للقطار سيقوم ادال اس بإطلاق النيران‎ 
كرك ذا سوب كرك‎ 


أطلق النار على الصناديق لتحصل على الأداة السرية. 
توجد ثلاثة صناديق مشار الیها بعلامة خضراء على 
عربات مسطحة. ابدأ بإطلاق النار على الضنادیق الثلاثة 
والتقط ما بداخلها. لن تجد شيئاً بداخل الصندوق الأول 
والثانی. لکن بداخل الثالث ستجد القطعة الأثرية. اهبط 
02 ظهر العربة والتقط القطعة. 


خن القطعة الأثرية إلى ذا تروث 

حان الوقت لتعود للدیار! عد إلى مهبط الطائرات بإتباع 
النقطة الصفراء على رادار الخريطة. عندما تصل إلى 
هنالك اهبط على النقطة الحمراء ليظهر لك مشهد 


جديد. 


احصل على المكافأة 

تقدم نحو آیقون )$( لتحصل علی مكافأتك ۰۰ 

دولار. لاحظ kal‏ أنه يمكنك الآن استخدام الجيت E‏ 
بقرب برج الراقبة عند مهبط الطائرات. 


العلقة بالسقف وانزل السلالم من هناك. بالأسفل تخلص 
من الحارسین ثم اقترب من اللوحة واصعد السلالم القريبة 


ابحث عن بطاقة الرور. 

واصل السیر واطلاق النیران على مها جميك حتی تصل إلى 
المختبر المركزي حيث توجد الأداة المطلوبة: مس المر 
للیسار لأحذ بطاقة المرور من العالم المنهمك يعمله 


ابحث عن السترة السوداء. 

ما تبحث عنه عبارة عن سترة سوداء. اقترب من المؤشر 
الاح واستخدم بطاقة المرور لفتح الياب عند دخولك 
الدهلیز سیحضر جمیع الحراس لمهاجمتك انزل السلالم 
مصحوياً بالقوي النارية اللازمة "mil‏ أن تصل إلى السترة 
السوداء ويعد ER‏ اضفط زر (X)‏ لتشفیل محرکها 
النفاث والإقلاع من الکان. 


قابل ذا تروث 2 منطقة الهبوط. 

التحليق بالسترة السوداء آمر -2 منتهى التسلية ما لم تبطل 
عمل اجهزة النظام الدفاعي» حلق باتجاه شمالي غربي 
متبعاً المؤشر الأصفر لتصل لمنطقة آرکو ديل ويستي واهبط 
NETS‏ ليستقبلك ذا تروت EE Pro‏ 


المهمة 9- جرین جو 
المكافاة: ۲۰,۰۰۰ دولار. 


۱ 


٠ 


۱ الرايع: الصعےراء 


احصل على السيارة 
بعد أن تتمکن من ایقاف السیارۃ, قم بإخافة السائق: اركب 
السيارة واتبع النقطة الصفراء على رادار الخريطة لتعود 
إلى المرآب Z‏ دوهارتي. 


Y Ae qi‏ “.تیشّت درايف 
الاحترام الکتسب: ۵ 
المكافأة: ۵۰۰۰ دولار 
الارشادات: 

قم بزیارة معرض السیارات. 

اتبع النقطة الصفراء على رادار الخريطة إلى معرض آوتوز 
أوتو شمال وسط المدينة. وعندما تصل تقدم نحو النقطة 
الحمراء. 


ابق بقرب سيزر عند عودتك للمرآب. 

اتبع سيارة سيزر الشار الیها بعلامة زرقاءٍ على رادار 
الخريطة» سينطلق سيزر بسرعة جنونية عبر سان فییرو 
محاولا أختباز مهاراتك ے القيادة. 2 البداية dex Lt‏ 
تعرجات أثناء صعود التل. olas‏ الحركة ستجذب انتباه 
رجال أمن فيسان فییرو لتعطيك نجمتين على لائحة مستوى 
الطلب. 


شغل النیترو. 
بعد فترة سیقوم سیزر بتشفیل النیترو للحصول على الزید 
e‏ اه بضیفط ER‏ 
النیترو الخاص بك. بعد ذلك اتبع سیزر فهو یعرف کل 
EIN es‏ 


اتبع سيزر عبر الممرات الضيقة. 

بعد ذلك سيبدأ سيزر بالدخول عبر ممر ضيق يتضح بعد 

ذلك أنة کمین. رعا عد Ee ell‏ 
عبر المبنى ويسير بشكل متعرج لتفادي 2 بعض العوائق. 

بعد الخروج من هذا المكان» يمكنك 77 وبھدوء إلى 

المرآب 2 منطقة دوهارتي. 


مجموعة مهام ستيل كارز 
مجموع المكافأة: عفر EE‏ 


الهمة ۱ - زیروینج إن 
الاحترام الکتسب: ۵ 
المكافأة: ۵۰۰۰ دولار 


الارشادات : 

لا تجعل اشارتها تختفي. 

yb‏ طريقك نحو النقطة الجمراء على الخريطة. لاحظ 
إشارة الهدف تغير لونها تدريجياً إلى اللون الأصفرء ثم 
تتلاشىء ثم تعيد الكرة من جديد. اقترب منها لتحدد 
موقعهاء إذا لم تستطع الوصول إلى النقطة الجديدة قبل أن 
تتلاشی. ستبتعد سيارتها وتفشل المهمة. 


اصدم مؤخرة السيارة لتخرج عن السيطرة. 

عندما تقتر تقترب كفاية لتشاهد السيارة المستهدفة لاحظ 
الإشارة suom‏ عليها. لاحظ أيضاً أنك 2 حاجة إلى 
استخدام تقنية (PIT)‏ التي درستها + مدرسة باك 
لتجعل السيارة تلتف وتخرج عن السيطرة مع أقل نسبة من 
الضرر. فقط تقدم Tx‏ جوانب السيارة واجعل مصد 
سيارتك يلامس مؤخرة السيارة. أو يمكنك فقط حشر 


الہ 


M‏ الصحراء 


جراند ثیفت أوتو سان أندرياس 


الارشادات: 

استخدم السيارة المعدلة لتعقب الهدف. 

اصعد إلى السيارة المعدلة التي ترمي الأشواك aba.‏ ثلاث 
أشواك لتستخدمها بك هذه المهمة. آنظلقالن الجنوب نحو 
وادي فوسترء لتعقب الهدف المشار dall‏ بنقطة حمراء على 
رادار الخريطة. الهدف 2 طريقه إلى الجنوب تجو الجر 
جو نستون كاونتز تع ستثجة لی اننكل ER‏ 


ارم الأشواك لتمزق الإطارات. 

عندها تك إل المد af‏ خن aaa‏ إلى Sets‏ ۶ 
توجد به منعطفات لمسافات طويلة. تخط السيارة 
المستهدف ثم أضغط © لترمي الأشواك. إذا كان توقيتك 
C cts‏ ۷ الإطارات. 


Ae)‏ السيارة إلى المرآب 
غادر السيارة وارکض نحو الهدف» بعد المشهد عد إلى 
املرآب يۓے منطقة دوهارتي 


احستل ل 0800 

بعد الإنتهاء من الهمة الأخيرة. ستستحق المكافأة وهي 
مبنی وانج للسیارات عد فیما بعد إلى هنا والتقط أيقون 
)$( لتحصل على ۸۰۰۰ دولار. 


الهمة ۳ - کوستوم فاست تراك 
الساعد: سیزر 

الاخترام الکتسب: ۵ 

المكافأة: E ٢‏ دولار (ناقص الأضرار) 


الإرشادات: 

اركب السيارة مع سيزر وتوجه إلى الميناء 

اركب السيارة واتبع النقطة الصفراء على رادار الخريطة 
إلى ميناء ايستر باسين. 


توجه إلى الرافعة 

عندما تصل لموقع الرافعة الصفراءء ترجل من السيارة 
وتوجه إلى النقطة الحمراء. اضغط ۸ لتبدأ التحكم 
بالرافعة. 


ارفع الحاوية بالرافعة وانقلها إلى الشاطئ. 

انزل مغناطيس الرافعة على الحاوية ثم ارفعها وحرکها 
نحو النقطة الحمراء على الرصیف: Ein‏ أن dais‏ 3 
select‏ سیغیر زاویة التصویر ہب 9ئئ؛ مع زاوية 
التصوير الجالية. استدل بالظل لمعرفة gipa‏ هبوط 
الحاوية. 

عندما یکون ظل الحاوية فوق النقطة الحمراء. انزل 
الحاوية بحذر على النقطةء IM‏ سقطت الحاوية ستدمر 
السيارة بداخلها وتفشل المهمة. سيخبرك سيزر بأنك 
التقط الحاوية الخطأ. كرر المحاولة حتى تجد الحاوية 
الطلوية (عادة ستکون الثالثة)؟ 


ساعد سیزر. 

سیظهر معیار طاقة سیزر على الشاشة. اضفط 5 لتخرج 
من طور الرافعة. وتخلص من الأعداء الثلاثة قبل أن 
يتمكنوا من سيزر. بعد ذلك ستظهر سيارة التي مليئة 
بالأعداء تخلص منهم لتواجه الفوج الأخير الذي سيظهر 
أسفل رصيف الیناء, بعد أن تقضي عليهم اصعد السيارة 
الجديدة واتجه إلى الغرب لتعود إلى المراب. 


المهمة ٤‏ - بانشاروندز 
الأحترام الکتسب: ۵ 
المكافأة: 0۰۰۰ دولار 


( النقطة الحمراء على يسار مبنى الفور دراجونز) ثم عد 
إلى داخل النادي واتجه لمكتب ووزي. 


المركبات الجديدة: دومبير 
الاحترام الکتسب: ۱۵ 
المكافأة: ۷۰۰۰دولار 


توجه إلى الحجر.. 
النقطة الصفراء على الخريطة. عندما تصل توقف عند 
العلامة الحمراء بقرب الکوخ. 


BP:n now movos.‏ على العبوات.. 
08 يظهر الآن على الشاشة عداد تنازلي 
Zei‏ ۲ ثانية؛ وهناك آربع نقاط 
اء على الرادار توضح لك 
علامة خضراء عند كل صندوق. 
یمکنك الرکض للوصول إلى 
الصنادیق لکن یفضل القفز 
بالسيارة واختصار المسافة. 


ا حطم صناديق العبوات.. 


جراند ثيفت أوتو سان أندرياس 


مجموعه عم النادي.. 
المكافأة: ٠‏ ۰ دولار 
الاحترام المكتسب: ١1١‏ 


الاحترام المكتسب: ۱۰ 
المكافأة: DD‏ 


انطلق بالسيارة بسرعة.. 

يظهر الآن معيار الذي XEM‏ واجهة السيارة؛ هدفك 
sde‏ بسرعة کپيرة d‏ توفت E‏ مفاجخ (an‏ 
بطريقة حادة. كما يمكنك القيادة بعكس حركة السيرء لکن 
ل تنتطدق" كا لتتيتازة ف النطترقات 
العامة حتى لا تلفت الانتباه ويرتفع B‏ 
مستوی الط لب. لا تصطدم ا 
بالسنیتارات الأخرى حتی لا تفقد | 


الهدف وتفشل الهمة. 


خن الهدف إلى الطعم.. 

یتوجب عليك الان إعادة الهدف إلى 
نادى الفور دراجونز als‏ الهمة 
سهلة مالم تصمم على رفع مستوی 
طلبك. اتبع النقطة الصفراء على 
رادار الخريطة إلى مراب النادي 


جراند ثيفت أوتو سان أندرياس 


وانعطف لليمين. انطلق بسرعة على الحزام واقفز عند نهايته 
لتصل للمنحدر الصخري. إخذر! يوجد حارس عند الدرج 
المجاور للحزام BI‏ > وسیطلق النار وبمجرد هبوطك 
تخلص منه id e‏ لأعلى الدرج الذي يقودك إلى eos‏ 
النقل الأخير. تقدم عبر الحزام بهدوء حتی لا تسقط . علد 
نقطة الاعادة التالية vc‏ لیوا A‏ هی الارحق 
المستوية. ابحث عنن نقظة الإعادة «Jai e ac UU‏ 
ينتظرك هنا 0 Atlas‏ حقى 
تقفز عبر الحفرة الخفية الموجودة 2 طريقك. بعد ان تهبط 
ابحث عن نقطة الإعادة التالية. ستجدها بأعلى منحدر آخر 
يحوي حفرة أكبر لتقفز عبرها ء لذلك انطلق بسرعة لتتمكن 
من تخطيها بأمان. من المفترض أن تشاهد لوحة الخطر عند 
نهاية الأرض المستوية. اندفع بسرعة عبر المنحدر الأخير 
وتخط الحراس وسيارتهم المصفحة: 
واصعد لاعلی الخندق لتمر من خلال 
نقطة الإعادة او 


۲ وصل العبوات.. 

اتبع النقطة الصفراء على رادار 
الخريطة. حیث تجد RN‏ أ 
ووزي بانتظارك. . تقدم نحو النقطة 
الحمراء لتكمل المهمة: 

ستعود ایقونة gb‏ ی الفور دراجونز 
بالظهور علی الخریطة من جدید مع 
أيقونة )$( الخضراء. من الصعب 


7 الناقلة الكبيرة وتقدم بها M‏ 8 
العبوات لتحطمها. 


التقط العبوات.. 

بعد تحطیم الصنادیق الأربعة اخرج من الناقلة والتقط 
العبواث التي توضح بنقاط حمراء على الرادار. ثم استقل 
الناقلة مرة آخری واتجه للصندوق التالي. تأكد من 
حصولك على العبوات. تأکد من حصولك على جمیع 
العبوات ولا تنس العبوة porno‏ 


عد إلى الديار ومعك العبوات.. 


يقف بعض الحراس عند المدخل بأعلى النحدر الصخري 
لذلك عليك البحث عن مخرج آخر. 


خذ الدراجة النارية وابحث عن 
اعثر على دراجة نارية 2 الجوار 
وابدا البحث عن مخرج. اتبع النقطة 
has‏ علی A‏ پھر لقمة 
۱ محجز 32-9 MENT‏ 2 
وانطلق نحو عمود النقطة الحمراء! 
بعد الوصول إلى نقطة الاعادة اقفز 
من على الحزام الناقل. توقف عند 
هبوطك حتى لا تفوت نقطة الإعادة. | 
اهبط على الحزام الناقل التالي 


Laf مق طريقك‎ steen d 

إذا هاجمت الحراس أو تم كشفك عند أية نقطة, 
إطلاق جرس الإنذار .2 المصنع ویتوجب عليك 3 
م ادحل HEAD A‏ ےس ريات امراب بقرب نہ 
استخدم الصناديق المتناثرة .2 ا الصنع كغطاء. 


دمر آلة الحقن الصناعية 

بعد أن تنظف المنطقة من الحراس, وجه تركيزك إلى 
الالات. دمر جمیع آلات الحقن الصناعية go‏ (مشار 
المطعم, تقدم نحو النقطة الحمراع Ke‏ الرآب لتنهي 
المهمة. ستظهر نقطة حمراء جديدة أمام مدخل المطعم. 


الاحترام الکتسب: 0 


ابحث عن بول وماکسر , 

ابحث عن سيارة بأربعة آبواب واتجه إلى الفرب عبر 
الصحراء. اتبع النقطة الزرقاء على رادار الخريطة: 
عندما تصل طريقا غير ممهد يقودك إلى ارکو ديل 
او ور النقطة. الجمواء. 


جراند ثيفت أوتو سان أندرياس 


ملاحظتها لأنها داخل النادي لذلك یختفی المؤش رالأضفر 
حتی تدخل النادي. 1 G‏ 

عد إلى المطعم cic‏ اتبع النقطة الصفراء الى مکتب 
ووزي اتبع أيقونة )$( 


الاحترام المكتسب: NS‏ 


المكافأة: ۰۰۰, ١٠دولار‏ 


توجه إلى guall‏ من خارج المدينة.. 
أتبع النقطة الصفراء على رادار الخريطة الی مصنع 
البلاستيك 2 منطقة Colg‏ وود. 


تسلل إلى الصنع.. 

ابحث عدم خل مناسب. ستجد باب مرآب مد دوک 
بالقرب من الرافعة ومجموعة من الحاويات. حافظ على 
المسافة! يوجد شخصان يحرسان المدخل. توجه نحو مواقف 
السيارات بشمال المصنع. ادخل المواقف واصعد لا عل 
المنحدر نحو الطابق العلوی للمواقف. تخط الحافة 
الجنوبية الغربية لتصل إلى المصنع. انزل إلى الساحة 
واتجه لليسار. تسلل عبر الرافعة ومن عند الزاوية إلى باب 
S‏ المفتوح . يمكنك الآن الدخول وبدء Se‏ 


2 2 
A T 


e 


جراند ثیفت gigi‏ سان أندرياس 


عندما تحقق نسبة ATY‏ من المقياس 
ستتصل بك ميلي لتخبرك بأنها 
ليست بالمنزل. عندما تنتهي المكالمة 
تحرك إلى منزلها وادخل والتقط 
المفتاح المغناطيسي. 


إذا اردت أن تختصرالوقت 


والمجاملات تخلص من ميلي واذهب 
منزلھا بعد قترة وجيزة وخذ الفتاح 
المغناطيسي. 


Lk $‏ 
الحمراء وسيظهر لك مشهد جديد. 


ابحث عن سيارة إسعاف بداخلها جوني 

ستظهر ثلاث نقاط على رادار الخريطة. تدلك علی 
den‏ سعاف بے شوارع لاس فانتویا ea‏ إجندى Bé‏ 
dal‏ الذي سيسلمه لك بے حين تمكنت من محاصرته. 
حاصر السیارتین: لکن للأسف إذا حاصرت السيارة الخطأ 
سينطلق الانذار ويفضح أمرك. 


حطم سيارة إسعاف المافيا قبل أن تهرب 
الحق بالسيارة التي تحمل جوني وحاصرها وأطلق النار 
عليها حتى يعرف السائق ق أذ جاده 


اركب .سيارة الإسعاف قبل أن تصل المساعدة للمافيا 
بعد أن تخرج السائق من سيارة الاسعافا رکب سيارة 
الاسعاف وانطلق, 


وصول جوني إلى مصنع اللحوم 

قد سيارة الإسعاف لمصنع اللحوم 2 منطقة وايتوود 
ايستاتس غرب المدينة. 

ستصل المساعدة من المافيا قریباً . حاول تجنب الحوادث 
حتى لا يتمكنوا من حصارك. عندما تصل إلى الصنع 
توجه إلى النقطة الحمراء لتكمل المهمة. 


|- 
j 


مزرعة الأفاعي 


وصل بول وماکسر إلى 
اتبع النقطة الصفراء شرقاً إلى مزرعة الأفاعي بقرب Jie‏ 
TER SOON:‏ الرحلة توق ج aso‏ 


عد لنادي روزي -2 لاس فانتورا 

عد إلى السيارة وانتظر بول وماكسر لينضما إليك.ثم 
انطلق نحو الشرق إلى لاس فانتورا. بعد المشهد اتبع النقطة 
الصفراء علی الرادار نحو قصر کالیجولا d‏ توجه ات 
النقطة الحمراء. 


التق بروزي واتصل بووزي 
ستتعرف الآن على شخصية روزي )! 
سیثش) ٠.‏ بعد ذلك ستوم بالاتصالبووزی؟ 


سم مألوف من فايس 


الاحترام الکتسب: 0 
المكافأة: ۰ دولار 


توجه إلى ال مستشفضى 
خذ سيارة واتبع النقطة الصفراء شرقاً إلى مستشفى لا س 


۵ء منطقة اا عندماً تصل, توقف على النقطة 


جراند ثيفت آوتو سان أندرياس 


The 
Jfeporter_ will bêj preparing to exit, 


اتبع آثر الهدف 

بإمكانك الهبوط على نفس النصة التی هبط عليه الهدف. 
آلحق بالهدف وتخلص منه على النصة وأذا لم تتمکن من 
ذلك. سینزل الهدف عبر الدرج إلى الواقف؛ اتبعه 
وتخلص منه. 3 

قد يخاول الهدف القفز من أعلى الفندق إلى الشارع 
مستخدماً الظلة. افعل نفس الشىء لتتعقبه»ء بعد ذلك 
تخلص منه واحصل على الحقيبة التى بداخلها ملف الدليل 
(مشار إليها بعلامة خضراء). > 


الاحترام المكتسب: ۵ نقطة 
الکاقاة: ۸۰۰۰ دولار 


ens ۰ « 
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ıı is approaching Market Station, The 


تخلص من الهدف والتقط ملف الدليل 

احصل على مركبة وتوجه غرب ألديا مالفادا. عندما تصل 
إلى هناك. حاول التخلص من الهدف التوجه نحو المروحية 
بجوار القرية المهجورة. 


لا تدع الهدف يفلت منك 

لحسن الحظ أن هناك مروحية أخرى (مشار الیها 
بالأزرق)ء اصعد على متنها وطارد مروحية الهدف (المشار 
إليها بالاحمر). لا يمكنك تحطيم مروحية الهدف لانك 
بذلك تتلف ملف الدليل وتفشل الهمة. لذلك تابع تعقبه نحو 
الشمال الشرقي حتى يهبط على فندق ومطعم اميرالد. 


SPOOK-O-METER 


إذا واجهت المشاكل 2 قيادة الطائرات 
عد لمدرسة تعليم انظیران. اذهب إلى 
المطار الخاص بك 3 الصحراء 
واصعد للمكتب واحصل على دروس 
الطيران كلها حتى ترتفع مهاراتك 
+ الطيران. 


عند فتح‌البراشوت متجهاً نحو 
رصیف اٹسد لا توجد مشكلة إذا 
هبطت .2 المياه لکن عليك السياحة 
نحوالمنصة عند الرصيف وتصعد 
السلالم للأعلى. 


جراند ثيفت أوتو سان أندرياس 


كات سيتصل ووزي بسي جي 
معتمداً على ما فعلته مع ميلي: 

٭ إذا لم تحصل على الفتاح 
المغناطيسي من ميلي عليك العودة 
لنزلها وزيادتها حتی تحقق نسبة 
۳ وتحصل على المفتاح وإذا 
تخلصت منها سيتصل بك ووزي 
ويخبرك بان تذهب لمنزلها وتاخذ 
المفتاح بتفسك. 

+ إذا حصلت عليه سيفرح ووزي 
ويطلب منك الذهاب إلى نادي الفور 
دراجونز لتخوض المهمة الجديدة. 


اتبع المؤشر إلى المخرج وغادر المبنى متجهاً نجو سيارتك 
وانتظر بداخلها مقدم روزینبرج وبعد حضوره اتجه إلى 


الاحترام المكتسب: ٠١‏ نقاط 


استخدم شاحنة النقل لإنقاذ ماد دوج S‏ 
لاق صوب شاحنة النقل المتؤقفة ۶ ER CEPR‏ 
حيث المؤشر الاحمر 


استقبل ماد دوج الساقط من الأعلى 

ينتقل تصوير الكاميرا لمنظور راسي لنقل حدث سقوط ماد 
دوج من الاعلی. هیی الشاحنة 4 نقطة بحيث يسقط ماد 
دوج 2 صندوق الشاحنة المتلی بالصناديق. 


إلى تطهير الصنع. تخلص من الوجة الأولى من آفراد 


العصابة وعددهم اربعة ثم تقدم للامام صوب الباب 
الشتعل لیبدء روزینبرج 2 |خماد الحریق. 


لا تسمح لهم بحصارك 9 الثلا جة 

الغرفة التالية تعج بالأعداء تخلص منهم ثم اتجه صوب 
الفرفة الجاورة وبعد القضاء على من فیها سیقرر 
روزینبرج الاختباء ب2 الثلاجة! لاتختبی أنت مع روزینبرج 
لان ذلك یعنی فشل الهمة. 


تخلص من الأعداء جميعاً 

اعبر الغرفة الاولی مختبئًا خلف الخطاف العلق وتذ 

من الاشرار 2 الفرفة القابلة واصل على هذا النحو مطهرا 
غرفة تلو الاخری حتی تقضي على الجمیع. 


اخرج ووصل روزینبرج إلى النادي 


m 


اعترض طريق الطائرة الأخرى قبل وصولها للمطار 
أقلع بالطائرة وحلق شمالاً عا المؤشر الأضفر لملاقاة 
الطائرة الأخرى التي تقل فريق الأعداء وعندما تحدد 
موقعھا اقترب منها Li‏ مشهد سينمائي. 


تخلص من القتلة 

ينتقل التصوير ost‏ إلى منظور الشخص ٠ Jat‏ استخدم 
L2; R2 5‏ للاختباء وصوب نيرانك على فريق القتلة 
المكون من أربعة أعضاء وبعد القضاء عليهم سيهاجمك 
قائد الطائرة لذا كن مستعداً لاستقباله ليقوم جونسون بعد 
ذلك تلقائيا بالتحكم بالطائرة. 


قد الطائرة عائداً إلى المطار 
اتبع المؤشر P»‏ للعودة إلى المطار 


الاحترام الکتسب: ٠‏ نقاط 


جراند ثيفت آوتو سان آندریاس 


Reds 


خذ ماد دوج إلى ال مستشفى 

إذا تمكنت من استقبال ماد دوج بصورة صحيحة فقد 
ac)‏ ویبقی عليك cll ees‏ المستشفي 4# منطقة 
ريدساندز إيست الشار إليها بالمؤشر الأصفر على 
الخريطة. قد السيارة بهدوء واحذر لأن أي مطب تمر به 
يؤثر على طاقة ماد دوج. ` 


الاحترام المكتسب: ۲۰ نقطة 
المكافأة: ۰ دولار 


انطلق إلى المطار 
اتبع المؤشر الأصفر إلى أن تصل إلى بوابة المطار 


ارکب الطائرة الموجودة 2 الحظيرة 
الآن اتبع القشر الأزرق إلى أن تصل إلى حيث الطائرة 
وبمجرد رؤيتها اركب الطائرة. 


جراند ثيفت gigi‏ سان أندرياس 


الطائرة. 


La‏ ليبرتي سيتيٍ 
atl‏ مسر ege‏ 2 


اقض على فوريلي ورجاله 

محتمياً بالجدار تخلص من الحراس واحداً تلو الآخر ثم 
البقية أسفل السلم. بعد القضاء عليهم انزل السلالم وطهر 
الغرفة التالية ثم تخلص من بقية الأعداء داخل الغرفة 
وامش لآخرها إلى أن تصل لفجوة صغيرة ادخل منها 
وستقودك لسلالم اصعدها لتصل إلى مجموعة من 
الحراس تخلص منهم ليعود جونسون تلقائياً إلى الطائرة. 


عد إلى مطار لاس فينتيورا 
اتبع المؤشر الأصفر على الرادانعنائدا إلى مطار لاس 
فينتيورا لإنهاء المهمة. 


اقض على بولساكي 

لایمكنك القضاء على بولساكي قبل أن يصل لسیارته لذا 
آطلق الثار علی اطارات السیارة واذا آفلت استقل عربة 
البجي القريبة منك ليدء المطاردة. سيارة بولساكي Juli‏ 
على شاشة الرادار كمؤشر 51ل اللون. عندما تتمکن من 
اللحاق به ارتطم قدر الإمكان بسيارته حتى ترغمه على 
التوقف ثم اقترب منه واقض عليه. 


الاحترام المكتسب: ٠‏ نقطة 
المكافأة: ۰ دون 
انطلق إلى المطار 


سی RE E a E‏ 
الوّشر الأزرق إلى الطائرة ان کے E‏ المدرج SE‏ 


الاحترام المكتسب: ۱۵ نقطة 


اذهب إلى کالی Ya‏ 


اركب PRI‏ سیارة وانطلق .بها EN‏ مطعم كالي S Yo‏ 
البطاقة الأمنية لتکتشف أن کروبیر قد غادرت المبنى. 


اتبع كروبير هدفك هو السيارة الشار الیها بعلامة حمراء 
طارد تلك السيارة ولكن لاتقتر: ب منها كثيراً لأنك إن فعلت 
آثزت انتباه قائدتها. 


اتبع المسؤولة إلى المتجر. 

اوقف سيارتك واخرج متجهاً cl‏ العلامة الحمراء خارج 
المتجر بالداخل Ce‏ إلى مؤخرة المتجرء حول الركن ثم 
إلى العلامة الحمراء. 

(بسرعة إذا لم تكثر عليها ستفقدها وتفشل المهمة). 
وتستفيل اتضاه فاقيا من شخص يدعى بيني, إنها تطلق 
لقب الزعيم على «بيني وستقابله + منرلها. 


احصل على بدلة تنكرية واتجه لمنزل المسؤولة. 

ادخل غرفة تبديل الملابس وارتد بدلة تثکرية واخرج من 
المتجر بسرعة واستقل سيارتك تتبع سيارة السووله مرة 
أخرى. 

اتبغها من على بعد ولا تنس أن تجعل مقياس الترقب لدیها 
منخفضا. اتبعها بصبر وسرعة. 


توقف خارج منزل المسؤولة. 

عندما تصل المسؤولة لمنزلها توقف عند العلامة الحمراء 
بجوار المنزل. اخرج من SÉ‏ وقف أمام المنزل وانتظر 
حتى يظهر الشخص الذي يرتدي الزي SE‏ > إذا وصل 
لنزلها ستفشل الهمة. تخلص من والتقط الاداة 
البنفسجية اللون التي يسقطها واتجه إلى العلامة الحمراء 
aia‏ مدخل منزل السژولة. 


امرح مع ميلي 

بعد حوار قصير ستظهر خارج منزل السوولة (اسمها 
ميلي) مع زميلة جديدة . عليك ان تمدحها وتجاملها قبل ان 
تقدم لك الفتاح الغناطيسي. ستظهر لك علامة قلب علی 
الخريطة حيث يمكنك زيارة ميلي من فترة لأخرى: كلما 
یظهر علی الشاشة. اذا کات ا ودة ے التزل 
ستجدها العلامة الحمراء آما م Jj‏ عليك أن تجعل 
القیاس يمل لنسبة ۸۲۲ لتحقق تجاحا ك هذه المهمة” 


جراند ثيفت آوتو سان أندرياس 


aPrichie in 


مجموع المكافأت: PES EOS‏ 
الاحترام المكتسب: ۱۷۵ نقطة 


الاحترام المكتسب: ٠‏ نقاط 


ابحث عن الکامیرا 

تحتاج للكاميرا من أجل تصوير الرسم التخطيطي 
اذا لم يكن بحوزتك واحدة اتجه شمالاً إلى Za‏ 

الأحمر ۓ الخريطة واخطف أي كاميرا من السياح 

المتواجدة هناك. 


انطلق إلى بلدية لاس فينتيورا 

قد السيارة إلى الموقع المشار adl‏ 2 الخريطة وقبل دخول 
مكتب البلدية خبی اسلحتك WEN‏ ملابسك واقترب من 
المكتب الأول وخاطب موظفة الاستقبال بالإيجاب عند 
عرضها مساعدتك 2 السؤال الأول. السؤال الثاني إجابته 
بالنفي أ أما السؤال الثالث فإجابته بالإيجاب وبهنه A3, lal‏ 


| زی ترس ا دخطظو‎ RCSL 
الذي تبحث عنه موجود 2 آخر الفرفة. اصعد كك‎ 
أا‎ 


راوغ الحارس 

لتتمكن من تصوير الرسم التخطيطي لابد من مراوغة 
الحارس بالتوجه cz s UN‏ الذي يحمل اسم 
Document Depository‏ الوجود بالاسفل 2 الناحية 
اليمنى. عندما تصل إلى المكتب اقترب من أجهزة التکییف 
aa all o 2.‏ وأطلق النار هناك ك لإطلاق جهاز الإنذار. 


صور الرسم التخطيطي 

de‏ للطابق العلوي وارکض نحو المكتب .2 نهاية الصالة 

وصور الرسم التخطيطي ثم اخرج من المبنى. للخروج انزل 

یسب وای إلى الاب 
Ze?‏ 


خذ الكاميرا إلى مطعم فور دراجونز. 
اركب السيارة وانطلق بها إلى وجهتك المشار إليها بالمؤشر 
الاصفر. 
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يجب زرع المولدات الخمسة بالعبوات: انحن وتحرك 
للامامء وراقب الظلال حتى 3 يلاحظك الحراس 


تحرك نحو العلامة الحمراء عند نهاية غرفة المولدات. 
ادخل العلامة الحمراء لتشاهد Lope‏ مقطعیا لهروب سي 
جي من السد. بعد هذه القفزة الرائعة. اسبح إلى القارب 
وخنه إلى الشاطی خذ أية سيارة وانطلق fase‏ إلى نادي 
الفور دراجونز. 


المرافق: قائد الشاحنة 
الاحترام الکتسب: ۳۰ 


dere‏ على ae a‏ السرا النازية:وظتمها 2 ا لشاحنة: 
يظهر عداد زمني على الشاشة ویبداً بالتنازل من Vize ٠‏ 
امامك ۱۲ دقيقة بالضبط فيها على أربع دراجات نارية 
لتؤمن حماية الحراس المزيفة لعمليتك. النقاط الخضراء 
على الخريطة تحدد اساکن الچواحات انضارد رية. بعد 
وانطلق بسرمة تحنو الدراجة اناولی PORE TR‏ 
التانية عند جولیوس تراوي» الثالثة عند مطار لاس 2 فينتورا 
والأخيرة عند منطقة روكلا ايسكلانتى. 


ee 
انطلق بسرعة نحو الشاحنة! النقطة الزرقاء على الخريطة‎ 
2 إصعد بالدراجة‎ La ag تحدد مكان الشاحنة عندما‎ 
aut ف و و‎ S ماد‎ dioi الف رة‎ 
2910106 تطلب الحصول علی‎ 


كر العملية نفسها مع الدراجات الأخرى. 

| رکب اية سيارة وانطلق نحو الدراجات التبقية اذا اکتشفت 
أن لدراجة النارية قد تحركت من مطار لاس فينتورا انطلق 
eme o d‏ عي ہو ام 
تحصل فيها على دراجة تزداد الصعوبة حيث يرتفع مستوى 
طليك۔ 

يعد الحصو[ ل على الدر راجات الأربع 2 الوقت المحددء يرسل 
کی جى الشاحنة إلى النادي بدونه. الان استقل EN)‏ سيارة 
وانطلق نحو نقطة الالتقاء التالية. 


مركبة جدیدة: مروحية 
الاحترام المكتسب: Yo‏ 


Calle 


الاحترام المكتسب: ٥‏ 


تحرك إلى المطار. 

لكي تنجز هذه المهمة تحتاج لطائرة وبراشوت حتى يمكنك 
الهبوط فوق السد. احصل على سيارة وانطلق للشمال على 
طول الطريق ثم انعطف للغرب نحو مطار لاس فینتورا. اتبع 
النقطة الصفراء لتمض من خلال البوابة. 


استقل الطائرة عند تهاية المدرج. 
Aia aal‏ النقطة الزرقاء حتى تصل للطائرة 2 
نهاية المدرج واستقل الطائرة. 


انطلق بالطائرة حتى نقطة الهبوط فوق السد. 

أقلع بالطائرة وتسلق لأعلى مكان مرتفع على الطائرة 
تحرك إلى الغرب باتجاه منطقة سد شيرمان. نقطة 
الهبوط عند جنوب السد وشرق لاس بارانکاس الموضحة 
پنقطة صفراء على الخريطة. راقب النقطة الصفراء إذا 
انی تشير اا عى أو الأسفل ا ما اد کیک تساج 
للصعود 5 او النزول. عندما تقتره ب ستری حلقة حمراء 2 
الجو. EE EE Ee‏ 
الطائرة. 


اهبط فوق السد أو بالقرب منه. 
تحرك بحرية # البداية ووجه نفسك باتجاه نقطة الهبوط 
على رصيف السد الذي أمتد منه والموضح بنقطة صفراء 
على الخريطة. افتح البراشوت ووجه نفسك بهدوء نحو 
العلامة الحمراء على الرصيف. 


تسلل إلى نهاية الرصيف لتعثر على الخنجر. 

بعد هبوطك. انحن وتسلل دون أن das Ma‏ وجودك آحد. 
اتبع النقطة الخضراء لتعثر على الخنجر أمام الصندوق 
07 ثم gen‏ فوق الحاجز واقحص النقاط الحمراء 
التحرکه + رادار رك. حاول 5s Lal‏ 2 من بينهم تواسطهة 
الخواف أو تسلل خلفهم واقض علیهم بھدوء۔ 


تخط الحراس واعثر على الدخل لغرفة الولد. 

اتبع النقطة الصنفراء إلى الباب عند نهاية AR‏ 
EDS‏ ۱ رگ a balaa e‏ 
الحوامن ايدج ولون ع لذ تختاج 06 بعد 
شد والسلظات ك طريقها: 


التقط سيارة الفان الخاصة بالبنك بالرافعة. 
الآن سيظهر موقع سيارة الفان المصفحة بنقطة زرقاء على 
الخريطة. اتبع النقطة نحو الموقع 2 روك شور ایست. عند 
الركن الجنوبي الغربية من لاس فینتورا. عندماً تصل حلق 
فوق الفان وانزل المغناطيس والتقط السيارة. 


خد الفان إلى مطارك 2 الصحراء. 

سیظهر مقهاس حلص بالفان dM‏ لا Ces‏ بأي شو 
مان سر 5 ART aur T‏ المروحية 
واهبط بها عند العلامة الحمراء .2 المنطقة المحددة. 


de ۱۰۰,۰۰۰ المكافأة:‎ 


ادخل النادي. 

احصل على سيارة وانطلق للشمال نحو فصر کالیچولا. 
امض من خلال الأبواب TY‏ دون التزود بأى سلاح. 
تجنب أي قتال حتى Y‏ تلفت الانتباه وتکشفا نفسك عند 
دخولك یظهر عداد تنازلي من ٠‏ ۰ أمامك الآن أربعة 
Sr‏ لتدخل فريقك. 


افتح ا لباب الغناطيسي. 

داخل القصر اتبع النقطة الصفراء على الخريطة عبر 
النادي نحو call‏ الفناطيسي الخصص للعاملین بالنادي. 
بعد د التحدث مع أحد الا eti Meu.‏ 
المولد ee‏ 


اعثر على غرفة المولد وافقد حراس الخزنة وعيهم. 
يرشدك زيرو لطابق واحد بالأسفل. امض للأسفل نحو 
الياب الأول على اليسار وتحرك بهدوء أمام الحارس المسلح 
الذي يقض أمام غرفة المولد. يرشدك زیرو إلى فتحات 
التهوية. اتجه الیها واقذف عبوة غازية من خلالها. 
ERATEN‏ مقطعیاً للحراس .3 المنطقة الحظورة خارج 
غرفة الخزنة وهم يسقطون فاقدي الوعي. يطلب منك زيرو 
البحث عن الباب الامني التالی ي وتستخدم بطاقة ميلي 
المغناطيل و4 )لافتحه. 


جراند cad‏ آوتو سان أندرياس 


تسلل للقاعدة 

خذ سيارة واتبع النقطة الصفراء على الرادار نحو الشمال 
ثم انطلق شمال شرق إلى محطة K.A.C.C‏ العسكرية. 
اتجه للبوابة الرئيسية لا يمكن الدخول بسيارة مدنية لذا 
انتظر بالخارج حتى تخرج سيارة عسكرية ثم تسلل عبر 
البوابة المفتوحة. 


اتجه إلى المنطقة. 

الحرا س هنا مسلحون جيداً لذا عليك الحصول على سلاح 

7-. تخلص من الحراس الواقفين حول البوابة فقط 
ثم انطلق نحو المستودع المفتوح على يسار البوابة. لا تحاول 

7 الحاجز وإلا سيقضي الحراس عليك. 


اخترق طريقك للمستودع 

DE RR RET‏ لك اختر: پر وس 
خلال الصناديق حيث يوجد ثمانية بد رق موزعين على 
v2 Xt‏ و2 المرات بالأعلى. 

اصعد 5 

احذر عند خروجك من المستودع من خلال الباب الیعیدء 
هناك بعض الحراس بانتظارك. هناك درع على يسارك 
خلف الصتادیق اختاع تحركك pa‏ متنطقة المستودع 
المفتوحة. التقطه عندما يخلو المكان. انطلق لليمين واعثر 
على السلالم التي تقودك للأعلى. اخترق طريقك عند 
السلالم التالية التي تقودك للسطح. 


استخدم المدفع الرشاش واقض على المروحيات. 

تخلص من الحراس عند المهبط واركض لنهاية السطح 
واخط فوق العلامة الحمراء لتستخدم المدفع انزشاش: 
مروحيتان. تخلص منهما وعند سقوط المروحية الثانية 


ستتحكم بسي جي من جديد. 


اتجه إلى المروحية وغادر المكان. 

تسلق السلالم TEEN‏ نحو المهبط واستقل المروحية وغادر 
الکان. قبل المغادرة راقب التحكم على الشاشة الخاصة 
بالرافعة. 


التحکم بالرافعة الجوية 
لترفم أو تنزل الرافعة حرك Las‏ الیمنی للاعلی 
التقاطها واضفط زر الداثر 5 لترکها. 


جراند ثيفت gigi‏ سان أندرياس 


LOS SANTOS 


اقض على الأشرار بينما ينقل فريقك النقود. 

قف عند الباب وأطلق نيرانك نحو الأشرار الذي يحاولون 
اختراق طريقهم إلى الخزنة! بعد التخلص منهم حان وقت 
الذهاب! 


يقك إلى الفان. 
i‏ السلالم واستعد للقتان! فريقك os‏ قافا نحو 
منطقة الخدمات متجهين إلى الفان لذا تحرك à‏ 
قم rei‏ رجالك وتخلص من الأشرار الذي یحاولون 
مستعد wen‏ 


تحرك إلى المصعد الأمني. 
امض من خلال A Ala La‏ الخدمات. لقد استطاع باركلي 
إعادة الطاقة للنادي ٠‏ لذا لا تحتاج لنظاراتك الليلية. اتبع 
النعظة الصفراء التي تقو دك إلى السلالم المؤدية للنادى. à‏ 
اعثر على العلامة FR‏ واخط داخلها لتستقل المصعد 
الأمني للطابق العلوي للنادي. 


اتجه لسطح النادي. 
Ceu E EE‏ وامض من خلال 
الباب عند نهاية القاعة. E‏ السلاله ال 


و رد E‏ | 
نقمه وتخلص 


من الأشرار .2 طريقك ثم امض من خلا cala.‏ الذي 
يقودك لسطح النادي. 

امض عبر الأسطح والتقط اليراشوت. 

البراشوت يقع على اسطح لنادی نحو الشمال. اتجه 
للشمال واقضز قوق السطح ثم تسلو السطح المائل. 

اثنتان من الروحیات ستطاردك وتنزل بعض الرجال 


المسلحين. تخلص من المروحيات بقاذفة الصواریخ وعندما 


ےس اح لسطح الاوز ل. تخلص من الرجال تحرك نحو 


الط لتالی 
c c‏ 


اقفر بال 


عقدما تصل 


لبراشوت واهرب بالمروحية. 

إلى ! eis SL‏ كح مة لتشاهد Lye‏ 
مقطمیاً بظهر مروحية علی سطح البنن التالي, اقفز من 
لسطح واضغط زر الدائرة بسرعة لتفتح البراشوت. تحرك 
نحو و المروحية وافض ى على الحارسين استقل المروحية. 


اهرب إلى المنزل الآمن. 

الان حلق فوق سيارات الحراس واتبع النقطة الصفراء على 
الحریطه وا إلى الجر ء 2 فيردانت ميروز. عندما تصل 
للعلامة الحمراء تنتهي الهمة آصبحت النقود من نصيبك. 


ابحث عن باب ویو الفناطيسي. 
يخبرك زيرو أنه al‏ نظام الاضاءة الخاصة بالنادي: 
هنا عليك تفجير العبوات التي زرعتها 2 المولدات عند 
لدم 

الطافة عن النادی d‏ ويعم الظلام. استخدم 
منظارك الليلي واخرج من غرقة الولدات واتجه للیسار. 
امض من خلال الممر En‏ بلوحة Fersonnael only)‏ 
(Notice: Authorized‏ عند قاع السلالم القصيرة: 
انعطف للیسار. امک غبر المز متخطیاً آله SI‏ ناك 


اقتح بوابة الخدمات. 
داخل غرفة القتاح الفناطيسي اتبع النقطة الصفراء 
الجدیدة عبر i pil‏ ثم من خلال الباب البعید. امض عبر 
الممر وحول الركن باتجاه الياب التالي الذى 3925 ml‏ باب 
الخدمات ہما أن الطاقة قد توقفت فلن يعمل الكراج» تحتاج 
لالة ميكانيكية لتفتحه. 


استخدم الرافعة لتفتح بوابة الخدمات. 

اعثر على الرافعة 2 المکان: تجدها عند الرکن التالی عند 
نهاية منطقة الخدمات. عندما تركب الراقعة تظهر نقطة 
A‏ ام جد یی cie‏ ادن اتبعها نحو مدخل كراج 

الخدمات. ضع الشوك أسفل البوابة ڈ ثم حرك عصا GEN‏ 

الیمنی لترفح الياب. لان يستطيع رفاقك إدخال ZA‏ 
المصفحة الخدمات ويختفي العداد التنازلي. 


اخل الممرات الأمنية ليصل رفاقك للخزنة.. 

الآن ظهر عداد تنازلي جديد 7- + س 0ھ" 
لاسترجاع ا مال من الخزنة وتحضره إلى "EN‏ لاحظ 
النقاط الحمراء الرادار. تقدم واقض على الحراس gaal‏ 
الطريق لووزي ورفاقه. امض عبر منطقة الخدمات ثم من 
خلال المفتاح المغناطيسي ثم للأسفل إلى الباب الأمني 
حيث لا يزال الحراس فاقدي الوعي. عندما تصل للباب 
سیزرع ووزي العبوات ہے بينما تراقب أنت الياب. 


دمر المولدات الاحتياطية. 
فجأة يبلغك زيرو عن بعض الأشرار A RA‏ 
المولدات الاحتياطية. انطلق بسرعة i‏ 


العراس من غرفة الولدات کتراؤعا EEN‏ 
جھاز التفجیر لتد مر المولدات من مساقة امنة. 

بص× ISI‏ سرد eden dll TEN‏ نجل و وزي 2 
تدمیره وتدخل مع رفاقه لنقل النقود. 

ادخل الخزنة. 


الأن ادخل للخزنة وسیخبرك زیرو أن مجموعة من الااشرار 


انطلق بسرعة لف بيج بوبا واتبع النقطة الحمراء على 
الرادار حتی تری سیارته. واصل الاصطدام بمؤخرة 
سیاراته لتدفعه خارج الطریق ثم تقدم بجواره واطلق نيران 
(MP5).‏ . واصل الضفط حتی تنفجر سيارته cox Evi‏ 
الهمة. 

أنت الآن تملك القصر لذا يمكن العودة اليه ولعبتكِ عند 
اسوطانة الحفظ 2 الطابق الثالث. عد 2 القصر وأوقف 
سيارتك ك الكراج واخرج من السيارة. 


مكالمة هاتفية: : كين روسنبيرج 

روسي يتصل بل ويخبره سي جي بالانضمام إلى الطاقم 2 
لوس سانتوس أنت تحتاج لمهندس صوت ومحاسب ويجد 
روسي هذا العرض اکثر من «go‏ 

هذا سيضيء ایقونة جديدة لسي جي التي تحدد الموقع 
الجديد لمقرك الرئيس عند قصر مادودج. هذه نقطة 
الالتقاء الجديدة ومنزلك الجديد. امض عبر الطريق 
الصخري الذي يمر بجوار القصر وتسلق الحاجز 
الصخري لتصل لقمة القصر. اعثر على العلامة الخمراء 
(نقطة الا تقاء لمجموعة مهام القصر) خارج الانواب عند 
الطابق العلوي. 


egli‏ ۲- ثیرتیکال بيرد 


المركبة الجديدة: طائرة هايدرا النفاثة 
المكافأة: ا 9 دولار 


الإرشادات: 
EE E‏ 


ا السریع وخذ معك مسدساً ke EE‏ 
يوضح لكي تورینو المطلوب بك طریقك ويخبرك بأن السفينة 
موجودة عند القاعدة البحرية. اتبع النقطة الصفراء نحو 
منطقة الس اسن وانطلق باربك حول المكان لتعثر على 
d‏ التي تقودك للميناء الصغير داخل السفينة الكبيرة. 
aagi‏ قف باد اخ 

SM‏ ذخلت بقاربك الیناء الصغیر داخل السفينة ستحدت 
ضجة كبيرة وتلفت انتباه الحراس ویقضون عليك. 


اسبح للداخل بهدوء 

يطلب تورينو منك التسلل للخلف دون أن Sa‏ حظك sc‏ 
أرقت القارب بالقرب من الفتحة من السفينة الكبير ثم 
اقفز + المياه واسبح للداخل. انحن وتسلل فوق Wa‏ 
وانتظر وراقب الحراس: عتدما يبتعد الحراس تحرك 
بسرعة وهدوء من خلال الدخل إلى غرفة الخازن. تحرك 
نحوالصنادیق ك الیمین وتسلق وتحرك بخفية فوق 
الصنادیق. وتوقف قلیلا وراقب الکان جیدا وواصل حتی 
تصل للنهاية ومن هناك یمکن التسلل من خلال فتحة 
الباب للخروج. 


آوقف تشغیل منصات صواریخ (SAM)‏ 

هدفك الرئیس هو الحصول على طائرة الهايدراء قبل ذلك 
عليك الاقلاع بها من على السفينة. لذا يجب عليك |یقاف 
عمل صواريخ (SAM)‏ اصعد السلالم الأولى عند آلهبط 
التالي. لا تصعد السلالم الثانية فهي تقودك إلى الأعلى 
وأنت لا تريد ذلك. بل من ذلك انحرف لليسار وتقدم نحو 
الفتحة. تحرك بهدوء 2 الممر نحو 0280 


مجموعة مهام القصر 
الاحترام الکتسب: ۱۳۰ 
المكافأة: OSES‏ دولار. 
الأملاك: قصر 


المهمة ١‏ - هوم إن ذا هيلز 
الاحترام المكتسب: 4٠‏ 


الڑرشادات: 

اهبط فوق سطح القصر مع مجموع التراید 

تحكم بالبراشوت بنفس الطریق التي يحلق فيها رجال 
الترايد أسفلك اهبط عند مهبط المروحية. لقد هبطت 2 
عشر الدبابیر الان. حیث ميملا الکان الكثير من الاشزار 
المسلحين. 


اهبط بتخفي 

انحرف للیمبن أثناء هبوطك لهبط الروحية . حاول الهبوط 
cal‏ وحدات آجهزة التکییف لتقطع نيران العدو. انحن 
عند هبوطك والتقط الدرع. 


اخل ا مکان حتی تصل امدادات تراید 

هذه معركة تبادل نيران كالطريقة القديمة. استخدم کل 
مهاراتك التي تعلمتها حتى الآن تنتصر 2 هذه المعركة رجال 
بيج بوبا (عددهم Ee‏ 
اليسار واليمين والوسط على دفعات. عندما تصل إمدادات 
ترايد ستصلك رسالة تطلب منك حمايتهم عند الهبوط. 


خد مجموعة ترايد لداخل القصر. 

عندما تصل الإمدادات امض عبر المنصة التى تقودك من 
قبط الريحية آپ الصا INC lh‏ عبر الشرفة ا 
تطل على حوض السباحة: انكل من الباپ انز دوچ تهول ال کن» 


ابحث عن بیج بوبا» تخلص ممن یعترض طريقك 
تخلص من هجوم الرجال الخمسة (اثنين منهم مختبئان 
خلف النباتات) > ثم امض إلى الدخل التالي واخترق 
طريقك عبر القاعة المليئة باللوحانت, احذر من الاعداء 
الوزعین .2 کل غرقة جانبية أثناء 5 تقدمك -2 المر. dazu‏ 
الدرع من غرفة النوم على الیمین. بعد قترة وجيزة تصلك 
رسالة تخبرك بالکان الذي يختبا فيه بیج بوبا۔ 


بيج بوبا بالأسفل 

عندما تصل للسلالم الرئيسة انحن وتقدم نحو الحواز 
تخلص من الخصوم 2 غرفة الألعاب بالأسفل الأعداء 
تون عند القاعة الأمامية الکبيرة ۶ القاع: (التقط 
مزود الطاقة 2 المطبخ على يسار غرفه We‏ . اقذف 
العبوات بعد اخلاء القاعة تحرك غربا نحو غرقة الطعام. 
یظهر بيج بوبا عند نهاية المر ویهرب. 


طارد بیج بویا 

پنطلق بیج يوبا عبر سلسلة من المرات ویحاول رجاله النیل 

منك تحلص تج AS‏ طريقك! وستعبرةمن قرفة. التلفاز 
من القصر لترى lea‏ پستقل دة Eet‏ 

الهرب لحسن اس erer Son‏ .2 

اخر بیج بوبا لخارج الطریق. 


al 


الساد س : gll‏ لاس اتوس 


all 


ٹوو۵ س : gal gl!‏ اتتوس 


خذ سويت إلى جروف ستريت 

اتبع النقطة الصفراء إلى منطقة جانتون. . سي جي يأخذ 

سويت ليرى كيف اصبح الحی تحت السيطرة بعد التخلص 
من الخونة. BE‏ الذهاب لمنزل والدته وهناك 

يكتشف الأخوان أن الكان يمع بالتسکمین والتشردين. 

هولاء الناس. "ET‏ 


تخلص من باعة المنوعات 

ستمتلی الخريطة بالنقاط الحمراء لتشیر إلى باعة 
الممنوعات الأشرار وسیظهر Bep e‏ (سویت) eet‏ 
زر الیسار على قرص التوجیه لترفض عرضهم ا 
سوت ee‏ الأموال التي تسقط منهم. 


ا 
ے الشار أطلي النار على ثلاثة أوأزبعة أعضاء من 
البولاز) لتيدا حرب العصابات تخلص من الاشخاص 
دوي الربطات الينفسجية لتستعيد سيطرتك علی جانتون 
بق قرب (سویت) وحافظ على حياته. 

أعضاء البولاز على شکل آفواج تحر وأطلق النار 
SE IE‏ عن اناد کات 25 الشارع بعد القضاء على جميع 
الأعداء ستستعيد سلطتك على جانتون. 


اختر نقطة التقاء 

نهاء المهمة سيظهر حرف (5) على الخريطة سيعطيك 
نقطة التقاء آخری مع سي جي لتعود إلى قصر مولھلاند 
والاختيار لك. 


الهمة -E‏ كت ثروت بيزنيس 
المركبات الجديدة والمكتسبة: خوامة فورتکس سيارات 


الارشادات: 

الماد دوج) إلى موقع التصویر . 

اركب السيارة وانتظر (ماددوج) لی mn‏ اتبع alazil‏ 
RA‏ ا ع CHE E‏ نح والشرق إلى فلینت 
كاونتري عندما تصل ستشاهد ۳ لوك) E»‏ لقاء مع 
التلفزیون. بعد الشهد | الطاردة علی الحوامة. 


لاتدع (أو ‏ جي لوك) يهرب 

اتبع حوامة (آو - جي لوك) الشار الیها بعلامة حمراء 

لاتدعه یبتعد عنك . سیتجه نحو الجنوب ثم الب لی الشرق عبر 

لوس سانتوس) وسيقوم بعمل قفزة قصيرة فوق رصیف 
طی سانتا ماریا بعد ذلك میتی جوامة بسیا رہ ترقیه 

وستقعل أنت نفس الشيء. E‏ 


الحق (أو ‏ جي لوك) بسيارة الترفيه 

لاتضیع الهدف! سيصعد وينزل 2 الدرج على طول 
Ghlas‏ ثم سيصعد للأعلى ويتجه إلى الطريق العام. . بعد 
ذلك سيسير .2 خط متعرج محاولا الوصول ال الجهة 
الشرقية نحو فين وود ومن هناك سيسير داخل ممرات 
ماركيت الضيقة بعد ذلك بفترة سیصعد لاعلی درج قريب 


meme‏ ثم تخلص منهم بخفية بمسدسك 
أواتالخنجر. ادا أطلق جرس الإنذار فعليك GI‏ 

تقدم عبر الفتحة على اليسار إلى غرفة مخزن أخرى حینث 
توجد منركية التحميل. استدر لليمين وتحرك بحذر من 
خلال الصنادیق (هناك حارس (ras‏ خلف الصناديق) 
حتى تصل إلى غرفة ضيقة بها العلامة الحمراء أمام جهاز 
التحكم. تقدم إلى العلامة لتوقف عمل صواريخ (SAM)‏ . 


اعثر على طائرة الهايدرا. 

اخرج من غرفة التحكم واخترق طريقك حتى تصل 
لمجموعة طائرات الھایدرا الحربية . هناك طائرة على 
71 امت . تخلص: من الحراس واركب الطائرة. 
SE‏ سا واتطلق. 


دمر الطائرات. 2 
دمر طائرتى الهايدرا التى لم Laili‏ من حاملة 
الطائرات. وبهذا ستواجه طائرة واحدة عند هرويك 


التحكم بطائرة الهايردرا.. 

طائرات هيادرا الحربية تملك oan‏ التحكمات الإضافية 
استخدم غضا الأنالوج اليمنى لتحرك النفاثات للأسفل 
E Ce‏ 3 للخلف ) لتندقه نع للأمام) ya‏ وزر (83) 


dels وو يطلق الخصم الصواریخ‎ des (ep, 
اضغط زر الدائرة لتطلق الهجوم المعاكس‎ 


تخلص من طائرات العدو 

EE‏ لسفيتة الكبيرة ستطارك ثلاث 
طائرات. إنها تظهر > كتقاط حمراء خلف موقعك استدر 
وواجهها واحدة تلو الأخرى وصوب صواريخك نحوها 
ودمرها. 


أغرق قوارب ا لتجسس 

الآن یمکن التخليق باتجاه النقاط الصفراء على الخريطة 

التي توضح مكان قوارب التجسس عند الساحل, وعلى 

شمال السد ۶ تیرا روبادا. هناك تكمن قوارب العدو؛ لذا 

جا ا ا و ری 
LO‏ اسع ا دم اسف (R1)‏ تج 


خذ الطائرة إلى مطارك 
بعد تدمير القوارب انطلق بطائرات الحربية إلى مطارك 2 
قیردانت ميدو. أوقف الطائرة عند العلامة الحمراء لتنهي 


المهمة Y‏ - هوم كومينج 
المرافق: سويت 
الاحترام المكتسب: *£ 


الإرشادات: 

اتجه جنویا واتبع النقطة الصفرا ء على الخريطة التي 
تقودك لموقع سویت۔ الدخل لعلامة الحمراء خارج البیی 

MIL Ei mem‏ بين الأخوين يحاول سي جي أن 

يضم سويت مع مشاریعه ولكن سويت لا يفكر الا ے الحي. 


QuEEM ا‎ 


Hold 1877 to perform 


|a sharper turn. 


استخدم سلاح AK-47‏ لتتخلص من الحراس المحيطين 
بالقصر. تذکر أن تحمي (سویت) بعد التخلص من 
الحراس: الزعجین تقدم نحو النزل. 


واج دي - دب 

تقدم نحو مدخل البنی لتلتقي ب دي - دب بعد الشهد عد 
الی السيارة وتوجه إلى شارع جروف المشار إليه بحرف 
ule (S)‏ الخريطة. 


المهمة ۲- جروف فور لايف 
المساعد: سویت 

الاحترام الکتسب: *£ 
المكافأة: ۱۰۰۰۰ 


الإرشادات: 

اجمع الاصدقاء 

2 اکتسبت مايكفي من نقاط الاحترام لتكون عصابة‎ aal 
لت اوس لكاو خن مک من شا الربطة‎ ENT 
الخضراء ستخوض معركة كبيرة لذلك ستحتاج أكبر عدد‎ 
E كن من‎ 


سيطر على أحد أحياء آیدیلوود 

انقد أكبر عدد ممكن من أعضاء جروف ثم اركب السيارة 
وتوجه إلى منطقة آیدیلوود المسيطر عليها من قبل البولاز 
والشار إليها باللون البنفسجي على الخريطة ابدأ 
بالتخلص من أصحاب الربطات البنفسجية لتبدأ حرب 
العصابات. à‏ 
لاتنس ( سويت) وركز على حمايته وحاول القضاء على أكبر 
استخدام شرفتها لصالحك وإطلاق النار على الاعداء من 


سيطر على القسم الثاني من آیدیلوود 

توجه إلى النطقة البنفسجية التالية على الخزیطة وکرر 
الخطوة السابقة وتخلص من جمیع النقاط البنفسجية على 
الخريطة لتفرد سيطرتك على کامل الحي. 


aci‏ سويت إلى شارع جروف 
اركب سيازة واضطحب (سویت) نحو abail‏ الصفراء 


على الخريطة لتعود إلى الديار. 


جراند ثيفت آوتو سان أندرياس 


em 
الله‎ 
ELLE 


TIME 2 


مجموعة مهام- جروف ستريت 
المهمة ۱ - بيت داون اون دي-دب 
الاحترام المكتسب: ٠٤‏ 


الارشادات: 

توجه إلى منطقة دي - دب 

توجه إلى آقرب سيارة سیدان وانتظر وصول (سویت) ثم 
توجه el‏ اثنين من BEN‏ العصابة علی الشارع ( 
اتبع النقطة الصفراء على رادار الخريطة متجها إلى شقة شقة 
بي - دوب بعد انتهاء المشهد عد الی السيارة. 


توجه إلى جلين بارك واستولي على أملاك البولاز: 

اتجه إلى الشمال نحو جلين بارك عندما تصل إلى هناك 
جلين بارك المكان المشار! إليه 4 على الخريطة aiy‏ 
A E‏ ارب ارا لخضا سكام معا طاقة 
(سويت) من جديد على الشاشة وکالعتاد عليك حماية 


A‏ دي - دب 
سيهجم البولاز ہے zl 25M5‏ بعد القضاء ء عليهم ستسيطر 
على LÎ‏ 


تخلص من حراس دي - دوب 


الم 


"mu لارسس‎ MN السادس:‎ ۱ 


اله 


ER 
2 
E: 
8 
3 
— 
Es 
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امش 2 المر مطهراً إياه من أي تواجد لرجال فاجو يمكن 
الاحتماء بالسيارات. قرب انتهاء أفراد فاجو سیقوم 
مجوعة منهم بمحاصرة سيزر. 

دافع عن سيزر. 

أطلق النار على رجال فاجو بسرعة قبل أن يتمكنوا من 
تصفية سيزرء الأعداء م ور مات مت 
ےا .2 الأماكن المثيرة للشبهات مثل مواقف السيارات 
التي يحتمل اختباء الأعداء فيها. 

احذر أيضاً من رجال فاجو الموجودين 2 منزل سيزر 
Laa‏ ذلك gl‏ بقاذفة اللهب وزميله بقاذفة 


تخلص من آخر رجال فاجو. 

استخدم الأسلحة ذات المدى البعيد للقضاء على حامل 
قاذفة الصواريخ ثم اقض على مجموعة متناثرة 2 الناحية 
اليمنى من الشارع. 

المهمة ۳: ايند أوف ذا لاين 

الاحترام المكتسب: ۰ نقطة 


إرشادات: 
قد السيارة إلى قلعة بيج سموك. 7 
اركب السيارة cal‏ وسويت واتیع الؤشر الاصفر على الرادار 


مجموعة مهام - رايوت 
مجموع نقاط الاحترام لمكنسية : ٠‏ نقطة. 


مھم -١‏ رايوت 
الاشڈوام الکتسب: ۶۰ A‏ 


إرشادات: 

عد إلى منزل سویت e‏ 

التقط أية سيارة من مراب لمصعد أو من الشارع ثم انطلق 
بهنا SEH e‏ 1 ر على الخريطة. عندما تصل 
اقترب من المؤشر الأحمر واخرج من السيارة واركض إلى 
المؤشر لبدء مهمة جديدة. 


مهمة ١‏ : ٹوس ديسيرادوس 
الاحترام المكتسب: ٠٦‏ نقطة. 


إرشادات: 
vie:‏ مجموعة من الرجال. 
ابحث عن أي عضوين من اعضاء جماعة جروف ستريت 


ذوى القمضان الخضراء. 


اتجه إل لى مخطة يونيتي للقاء أصدقاء سيزر. 
اتبع المؤشر الأصفر للوصول إلى محطة يونيتي ‏ ال كورونا 
جے و وه افترب من الوشر الاحمر علی 


من تواجدهم. یلع عدد اعضاء VS‏ 


یرفض التحرك إذا آحس بتواجد آي من اغظاء عصاية 
فاجو. 

اتجه إلى الممر: 

د ت فاجو تبع سیزر والموشر لاصقر exc‏ 


گرادان لت ال ×× 


ابق قريباً من سیزر وطهر المر. 


lk up the ball. 
Pss the button to | 
f out of basket 


الصالة التالیة بها تمثال بيج سموك تخلص ممن حوله ثم 
انعطف یمیناً واسلك المر حتی تصل للباب SN‏ .2 
الناحية الیمنی. وقبل مفادرتك یمکنك التقاط عبوات علاح 
ودروع ب الغرف الصغيرة 2 جانبي الصالة. 

اصعد السلالم بالخلف وبالاعلی اعبر من خلال الباب لبدء 


اقض على بیج سموك. 

ستجد سموك جالساً بهدوء غير نادم على ما فعله وهنا یبدا 
الشهد الأخير. للقضاء على بیج سموك صوب نیرانك على 
رأسه وآطرافه لأنه يرتدي سترة واقية للرصاص احتم خلف 
منصة الشروبات وواصل اطلاق النار حتی يسقط بیج 
een‏ 


التقط النظار الحراري بالقرب من النافذة. 
بعد الإنتهاء سيفصل التيار الكهربائي عن البنی مما 
يضطرك لاستخدام منظار الرؤية الحراري. . 


استخدم منظار الروية الحراري للهرب. 

سیبداً العدد التنازلي ويبلغ سبع دقائق هي كل الممنوح لك 
للهرب من الکان قبل انفجاره. التقط منظار الروية 
الحراري الوجود بالقرب من جثة بیج سموك وضع النظار 
ثم اخرج من الفرفة وعد إلى الصالة 2 الطابق الثالث. 
ومن هناك إلى الختبر ب الطابق الثاني متخلصاً من أي 
آعداء 4 ظريقك. 


استخدم طفاية الحريق للخروج. 

لسوء حظك الطابق الثاني تشتعل فيه «ou‏ اعبر من 
RS‏ او EE‏ وصور e ci‏ ا ي آمامك شم 
وال وک SS cere ees ae e,‏ 
اللهب واصل المسيرة حتى تصل للمخرج. 

انزل السلالم للطايق الأول واتجه للمستودع T.‏ ممن 
یعترض طريقك ومن هناك انطلق للمر الأخير وانزل 
السلالم تم اعبر call‏ وتخلص من الجموعة الخيرة من 
الأعداء واخرج. 


الحق بسيارة الا طفاء. 

هرب تين بيني بسيارة الإطفاء لذا الحق به .2 مطارة تعد 
بلاشك fats‏ :رو | صضععة مطاردات اللعبة. 

Si‏ يجب عليك الاقتراب بسيارتك لالتقاط سويت المتدلي 
من سيارة الاطفاء . بالتقاط سويت سيتولى هو القيادة 
لتكون مهمتك إطلاق النار نحو تین بيني. استخدم زر 
الأنالوج الأيمن للتديل بين الأهداف ثم صوب نحو رجال تين 
بيني وفق سيارة الإطفاء وآخرون يطاردونك عبرو الوقت 
يسفقد تين بيني سيطرته على السيارة ويخرج من بين 
الحطام Ulu‏ ليبدء المشهد الثخیر 2 اللعبة معلناً إنهاءك 
لجراند ثيفت أوتو سان أندرياس. 


اقترب من المؤشر الأحمر. 


ابحث عن مدرعة. 

انزل التلة واعبر المنطقة السكنية متبعاً المؤشر الأزرق على 
الرادار الذي سيأخذك لنطقة حاجز أمني. إياك والتدخل 
-2 عملية Jols‏ اطلاق التار الماثلة أمامك KÉ‏ من ذلك 
تسلل عبر الساحة المسيجة لأخذ المدرعة المتوقفة هناك عند 
رؤية الدرعة أمامك تسلل من الخلف وتخلص من الحارس 
ثم اركب المدرعة. 


حطم مدخل القلعة بالمدرعة. 

تجاوز الحاجز الأمني ثم انعطف يميناً متبعاً الموشر 
KATE EEE‏ ما ارتطم بالجزء 
اللاخضر من الجدار حيث يقف الحراس 


ابحث عن مدخل الطايق الأول 2 المنطقة الخلفية. 
بالداخل. استخدم المدفع المائي للقضاء على الحراس أو 
ادهسهم ثم واصل لآخر المنطقة وستجد باباً يحمل علامة 
صفراء. انزل من الدرعة وادخل من الباب الطابق الأول: 
المنطقة الأمنية. 
سموك ‏ الطابق الرابع؛ اصعد السلالم وانعطف يميناً ثم 
واصل بطول الدهليز متخلصاً ممن يعترض طريقك. 
هناك درع -2 الکتب 2 نهاية pall‏ بعد آخنه اعبر الأبواب 
وكن مستعداً لأن هناك مجموعة كبيرة من المسلحين 2 
EES e‏ 
بالأعلى. احتم بالصناديق لتفادي نيران الأعداء. بعد 
تطهیر المنطقة تخلص اشن Ga‏ "من رتحال سم وت :3 
الفرفة الصفيرة آخر المر بعده القضاء ء علیهم اصعد 
السلالم وتخلص من الحارس بالأعلى 5 ثم اعبر الأبواب 
الزدوجة والتقط عبوة العلاج .2 ERR‏ تجدها عد 
الى الأبواب الزدوجة واعبرها. 


الطابق الثاني: المختبر. 

اصعد السلالم وانحن ege‏ تتخلصن dell‏ 
بالأعلى 9 الدرع SS e‏ الباب المزدوج وتخلص من 
۱ إلى المختبر الممتلئ بالحراس. . تخلص منهم 
بالتصویب نحو البرامیل التفجرة 5 ثم اصعد السلم وبالأعلى 
ستكتفت أن الآبوات موصدة 75 امش 2 المر الضیق 
المرتفع وتخلص من مجموعة من الحراس بالتصويب على 
ا CM‏ مس 
aa pall‏ خذها ثم اعبر الياب المزدوج. 


الطابق الثالث: الصالة. 

اصعد السلالم وقبل الوصول للأعلى انحن وتخلص من 
الحارس © الکتب ثم التقط الأدوات بالداخل واعبر 
الأبواب المزدوجة وکن مستغداً لأن هناك ات لی و 
وبالداخل تخلص من أي وجود بشري هناك وانطلق e‏ 
التالية وتخلص ممن فيها واخرج من خلال الباب الخشبي. 
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1 محطة الأسرار من 81 إلى 7 
ditt 4‏ 


Well em A D 
SO الكاملة‎ A ۱ 
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سیارات . دراجات AA‏ ہہ ہت 
قوارب . DS el ,5Ub5‏ 
مووحيات. 3 
والمزید المزيد! 
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